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1 Import pliku GML

1.1 Import GML
Import GML - import do programu C-GML plikow GML wygenerowanych z aplikacji
uzywanych w o$rodku.

PRZYGOTOWANIE DO IMPORTU

Aby importowac¢ plik GML zgodnie z rozporzadzeniem z 2021 roku nalezy posiada¢ C-GML
w wersji 8.15.4.8 z 8 kwietnia 2022 r. lub nowsze. Dodatkowo w celu importu danych
podmiotowych niezbedny jest modul "Import danych podmiotowych i przedmiotowych
EGiB w formatach SWDE/GML".

Po pobraniu danych wygenerowanych przez Os$rodek Dokumentacji Geodezyjnej i
Kartograficznej nalezy je rozpakowac i wyodrebni¢ z nich plik z rozszerzeniem ,,gml”. Nastepnie
mozna go zaimportowa¢ do C-GML.

UWAGA! Przed importem pliku nalezy utworzy¢ mape¢ z wybranym zestawem kodoéw zgodnym
z wersja GML (2021). W tym celu klikna¢ w pozycje Plik na pasku gléwnym. Nalezy wybraé
opcje Nowa mapa zasadnicza (przepisy 2021 r.) i w oknie dodawania uzupetni¢ numer teryt,
doktadnos$ci wspotrzgdnych i wysokosci, uktad wspotrzednych i wysokosciowy oraz wybraé
jednostki.

’ C-GML: [odwzorowanie: brak; zestaw kodéw: Mapa Zasadnicza 2021] - [Mapa: mapa 1:500]

abela Mapa Opcje Pomoc Wiadomosci (22)
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Razem z mapa tworzona jest tabela wspotrzednych. Zeby sie na nig przetaczyé nalezy klikna¢ w

przycisk 4 ha pasku narzg¢dzi Zarzadzanie.
IMPORT

Import GML wykonuje si¢ za pomoca funkcji w zakladce Plik - Import - GML Mapa
zasadnicza 2021.
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Auto Cad DXF stara wersja
AutoCAD DXF/DWG

Microstation (DGMN/RDL 95/5E/1/v7)}
Microstation v8

Map Info 3.0

EWMapa

Grafika z C-GEQ DOS (*.grf)

Plik tekstowy

Topecon GTS

Topcon 555

SHP

Import z formatu Garmin

Pocket C-Geo

GML/XML - bez danych BDOT/GESUT/EGIB

GEO-MAP

GML EMUIA
Dane podmictowe i przedmiotowe EGIB (GML/SWDE)

Mapa z notatkami (mapa wywiadu) z D-Geo
Plik WKT

Importowa¢ mozna réwniez z poziomu legendy jak na rysunku ponize;j.
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B GEO-MAP

[ Microstation (DGN/RDL 95/SE/)NVT/v8)

(3 SWDESWING

3 Dane pomiarowe - obiektowe plik HeXML (Leica)
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Wylacz widocznos¢ warstw w tym fc
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Dodaj folder
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Weczytaj stan legendy

Zapisz stan legendy
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P Wstaw etykiety
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Eksportuj do ...
Ustaw filtr

[ Usuniete obiekty
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Kopiuj styl lini z warstwy do obiektov
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8 Zaznacz punkty na wszystkich warstwach

Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2013
] Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2015
€3] Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2021

Operacje na bazie danych
B
[2]




Otrzymujemy kolejno komunikaty o imporcie. Podczas tego procesu przy wigkszych plikach
GML moga by¢ komunikaty "brak odpowiedzi" - nalezy cierpliwie czeka¢ - program pracuje.

Jezeli po wybraniu pliku do importu wy$wietli si¢ komunikat o formacie pliku GML niezgodnym
Z typem importu:

C-GEO dla Windows X

Format pliku GML niezgodny z wybranym typem importu

Oznacza to ze wezytywany plik GML jest wykonany zgodnie ze schematem innym niz wedtug
ktorego przygotowany zostat projekt. Najczgsciej zdarza si¢ ze uzytkownik wezytuje plik GML
wykonany zgodnie z przepisami do projektu utworzonego w schemacie z 2021 roku. Nalezy
utworzy¢ nowy projekt zgodny z przepisami w ktorych wykonany jest plik GML i ponowié
import.

W oprogramowaniu C-Geo dostepna jest opcja konwersji mapy wykonanej wedlug przepisow z
2015 roku na mape zgodna ze schematem z 2021 roku. Aby skorzysta¢ z funkcji potrzebna jest
licencja do programu C-Geo zaktualizowana do biezacej wersji oraz modut "Aktualizacja mapy
zasadniczej GML".

W celu sprawdzenia pliku po imporcie mozna wykona¢ walidacje. Raport wskazuje na btedy w
pliku GML, z tym, Ze nalezy mie¢ $wiadomos$¢, ze nieprawidtowosci, ktore pojawiaja sie w
walidacji podczas importu musimy zaakceptowaé — taka wydano baze¢ z o$rodka i na niej
pracujemy doprowadzajac do peinej poprawnosci nasze nowe i zmodyfikowane, pomierzone
obiekty. Pozostate, ktore nie sg przedmiotem naszego pomiaru, pozostawiamy niezmienione.

IMPORT PRZEZ OPCJE ..Otwérz”

Przy imporcie pliku za pomoca opcji Plik - Otworz nalezy od razu wskazac¢ plik GML. Podczas
jego importu program sam utworzy mape wedlug przepisow w jakich zakodowany jest
wcezytywany plik.
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Pliki typu: Pliki GMLXML.CGP.ZIP A Anuluj
E]OTW[')IZ tylko do odczytu

Po imporcie otwiera si¢ okno z parametrami mapy. Nalezy uzupetni¢ numer teryt, doktadnosci
wspotrzednych 1 wysokosci, uktad wspotrzednych 1 wysokosciowy oraz wybrac¢ jednostki.

Parametry projektu X
Potozenie:
’VTeryt: 026401_1.0001 ‘wiyhierz potozenie |
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Program po imporcie pyta czy wykona¢ walidacje zaimportowanego pliku. Wiecej na ten temat
w rozdziale 14. Walidacja.

Potwierd# X

'e Czy wykona¢ walidacje pliku GML?

Tak Nie




Razem z mapg tworzona jest tabela wspétrzednych. Zeby sie na nig przelaczy¢ nalezy klikngé w

przycisk 4 ha pasku narzedzi Zarzgdzanie.

Opcja nie wezytuje danych podmiotowych z bazy EGiB. W tym celu dostgpne sa inne opcje
opisane ponize;j.

IMPORT DANYCH PODMIOTOWYCH EGiB

Podczas standardowego importu pliku GML, jezeli obiekt posiada dane podmiotowe EGIB
zostajg one rowniez zaimportowane do programu. Aby je przeglada¢ nalezy klikna¢ w zielong
ikone z napisem SWDE na paletce Narzedzia. Wyglad ikony przycisku informuje rownoczesnie
uzytkownika programu, czy do mapy podiaczono juz dane ewidencyjne (pasek pod napisem
SWDE ma kolor zielony), czy tez nie (pasek czerwony). Aby podejrze¢ materiaty w module C-
GEO EGiB nalezy wybra¢ opcje Wyswietl dane podmiotowe EGiB.

B & FES MDD RHN SBD:D@ e
- Import pliku GML - bez mozliwosci eksportu do PZGIK
Import pliku SWDE

| Wyswietl dane podmiotowe EGIB

¥ | Okno danych ewidencyjnych zawsze na wierzchu
Usun dane ewidencyjne

(%) .

ol =

ud

g

Szybki import i podglad danych EGIB (bez mapy)
-

W zakladce Plik dostepna jest rowniez opcja Otworz GML z danymi podmiotowymi EGiB,
ktéra pozwala na szybki import pliku GML z danymi podmiotowymi EGiB bez potrzeby
wczesniejszego tworzenia nowej mapy. Opcja analogiczna do Plik — Otwérz jednak importuje
na mapeg obiekty z bazy Ewidencji Gruntéw i Budynkéw pomijajac obiekty z pozostatych baz
oraz wczytuje dane podmiotowe do modutu EGiB.

Wigcej na temat importu plikéw do modutu C-GML EGiB w artykule Modut C-GEO EGiB.

UWAGA! Dostepne tylko dla posiadajacych licencje do modulu "Import danych
podmiotowych i przedmiotowych EGiB w formatach SWDE/GML".

IMPORT z systemu TURBOEWID — HYBRYDA

Podczas importu hybrydowych plikow z TurboEWID (zawierajace elementy zgodne z normami
prawnymi z 2015 i 2021 roku) w tle zostaje przeprowadzona konwersja obiektow mapy
zasadniczej z modelu 2015 do 2021 tak zeby byty zgodne z najnowszymi przepisami.

1.2

Import réznicowy plikow GML 2021

Funkcja umozliwia import nowej wersji pliku GML z ODGiK wygenerowanego dla konkretne;j
pracy geodezyjnej. Proces ten wykonuje si¢ do mapy, w ktorej w przesztosci importowano juz
plik GML z zakresu tej pracy, a nastepnie uzytkownik dokonat modyfikacji jej tresci. W takiej
sytuacji, aby unikna¢ koniecznosci powtoérnego wprowadzania zmian na nowej mapie utworzonej
z aktualnego GML mozna skorzysta¢ z funkcji importu réznicowego.

Jest ona szczegodlnie przydatna podczas wykonywania czasochtonnych prac geodezyjnych, gdy
podczas tworzenia opracowania przez geodet¢ zmienia si¢ zawarto$¢ mapy wyjsciowej w
osrodku.


http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Modu%C5%82_C-GEO_EGiB

Aktualizacja mapy nastepuje po zaladowaniu nowego GML z PODGiK zawierajacego informacje
o zmianach (nowych, zmodyfikowanych i usunig¢tych obiektach), ktore zaszly od czasu
pierwszego utworzenia roboczej bazy danych z GML wyj$ciowego.

Do poprawnego zatadowania zaktualizowanego pliku GML stuzy funkcja w zaktadce Plik -
Import - GML Mapa zasadnicza — import réznicowy/z blokada.

labela Mapa Opcje Pomoc Wiadomodci (22)
@ mapa zasadnicza (przepisy 2015 1.)
@ mapa zasadnicza (przepisy 2021 r)

@RacQd = MMUSOr
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51z GML z danymi podmictowymi EGiB WLA ~ KOMUNIKACJA ~ ZT~ SPORT~ WODNE ~ RZEZE

Auto Cad DXF stara wersja
AutoCAD DXF/DWG

Microstation (DGN/RDL 95/SE/1/v7)
Microstation v8

Map Info 3.0

EWMapa

Grafiks z C-GEO DOS (*.grf)

Plik tekstowy

Topcon GTS

Topcon SSS

SHP

Import z formatu Garmin

Pocket C-Geo

GML/XML - bez danych BDOT/GESUT/EGiB

GEO-MAP

Dane podmiotowe i przedmiotowe EGiB (GML/SWDE)

Mapa z notatkami (mapa wywiadu) z D-Geo
Plik WKT

Zostanie otwarte okno wyboru pliku GML. Nalezy wskaza¢ odpowiedni plik ze zmianami z
osrodka. Wazne jest, aby zawieral on informacje o nowych, zmodyfikowanych, ale i usunigtych
obiektach.

Po akceptacji wyboru pliku zostaje wysSwietlone okno zawierajace trzy =zaktadki z
wyszczegolnionymi obiektami nowymi, usunigtymi i konfliktowymi. Mozemy skontrolowac czy
aktualizowane przez nas elementy zostaly rowniez zmodyfikowane w o$rodku i mozemy podjac
dalsze kroki.

11 Import GML Réznicowy - [m] *
Przeciagni) nazwe (nagidwek)kolumny tutaj, aby pogrupowac
LokalnyTD Rodza) konfiiktu Warstwa
08318041-4031-1035-6218-47525620 nowiszy w gmi OT_Komunikacja
Llloéc obiektow w pliku GML : 36 lloéé obiektow w pliku GML bez lokalnego Id : 15




Elementy wypisane w oknie nowe to obiekty nowo dodane w os$rodku, ktorych nie byto do tej
pory na mapie oraz zmodyfikowane w bazie, a nie ruszane podczas opracowywania przez
geodete. Zakladka usuniete przechowuje obiekty znajdujace si¢ na mapie geodety, ale usunicte
w bazie osrodkowej. Obiekty konfliktowe to takie ktore zostaly zmodyfikowane zaréwno na
mapie geodety jak i zbiorze powiatowym.

Na gorze okna dostgpne sg dwie zaktadki
# | Import GML Réznicowy

Importuj * Zamknij bez dziatania
Pozostaw istniejgce na mapie

£astap nowszymi

I

e Importuj — na mape zostaje zaimportowany nowy GML. Dodawane sg obiekty nowe oraz
archiwizowane usunigete, a obiekty konfliktowe zachowuja si¢ zgodnie z wybrang opcja:
* Pozostaw istniejace na mapie — obiekty konfliktowe (zmodyfikowane zaré6wno w
ODGIiK jak i przez geodete) pozostaja takie jak wykreslit je geodeta;
= Zastap nowszymi — zostaja zaimportowane nowe wersje obiektow konfliktowych przez
co utracona zostaje wprowadzona przez geodete modyfikacja. Podczas importu zostanie
wyswietlone okno z pytaniem:

PotwierdZ X

'Q Czy zaktualizowac daty modyfikacji obiektow utworzonych | zmodyfikowanych w bazie roboczej?

Tak Mie

Zaleca si¢ zgode¢ na aktualizacj¢ dat utworzenia i modyfikacji. Obiekty utworzone i
zmodyfikowane podczas tworzenia mapy zostang dostosowane do daty importu
réznicowego.

e Zamknij bez dzialania — zamyka okno importu réznicowego anulujac jednoczesnie
dziatanie funkcji

Na pasku dostgpne sa rowniez dwie dodatkowe ikonki:

Importu] = Zamknij bez dzialania

| Nowe -4 Usuniete - 3 | Konfliktowe - 1

e Export do XLS — zapis obiektow nowych, usunietych i konfliktowych do pliku XLS;
e Zaznacz obiekty na mapie — po wykonaniu importu obiekty konfliktowe zostaja
podswietlone na mapie;



Po imporcie roznicowym moze zdarzy¢ si¢ sytuacja, ze na mapie bedzie brakowalo opisow dla
niektorych obiektow. Wowczas mozna je wywotac klikajac prawym przyciskiem myszy w
pozycje WARSTYWY w oknie legendy i wybierajac opcje Wstaw etykiety.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Import réoznicowy GML 2021

2 Import plikow w innych formatach z przetworzeniem do mapy
obiektowej

2.1 Import Autocad DXF/DWG z przetworzeniem do mapy obiektowej
Mozliwy jest import plikéw z rozszerzeniem dxf lub dwg do programu C-GML z
przetworzeniem mapy do mapy obiektowej. Uzytkownik podczas importu moze dopasowac
nazwy warstw w importowanym pliku do odpowiednich dla szablonu mapy obiektowej. Pozwala
on na poprawy eksport do pliku GML zgodnego z obowiazujacym rozporzadzeniem. Podczas
importu DXF/DWG mozna réwniez automatycznie nada¢ wartosci atrybutow dla wszystkich
obiektéw w warstwie.

PRZYGOTOWANIE PROEJKTU ORAZ MAPY

Jezeli zaimportowany plik dxf ma zosta¢ wykorzystany do stworzenia mapy obiektowej waznym
krokiem jest zatozenie mapy w odpowiednim szablonie (2021). Opis przygotowania mapy jest
czescia rozdziatu (1.1) Import GML. W przypadku przygotowania mapy do importu DXF/DWG
proces przebiega w ten sam sposob.

IMPORT DXF/DWG

Funkcja importu DXF/DWG wywotywana jest z menu Plik - Import - AutoCAD DXF/DWG.
W pierwszej kolejnosci nalezy wskaza¢ plik do wezytania. Otwiera si¢ okno importu DXF/DWG
z otwartg zakladka Warstwy. Aby obiekty z warstw wyszczegdlnionych w tabeli zaimportowatly
si¢ na warstwy zgodne z szablonem w C-GML nalezy uzupetni¢ dla nich kolumny Warstwa C-
Geo, Kod i Atrybuty.

Bl wybor warstw de importu
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Na gorze okna mozna przelacza¢ na inne zakladki ustawien importu. Opis zwigzany z
importowanymi symbolami oraz liniami znajdujg si¢ w osobnych artykutach: Import Autocad
DXF/DWG z wyborem symboli oraz Import Autocad DXF/DWG z wyborem linii.

Wprowadzone dane s3 zapamigtywane co utatwi w przysztosci import kolejnych plikow z tego
samego zrodla. Przechowywane sg one w pliku ImportDXF.ini (katalog C-GML/bin) razem z
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ustawieniami symboli oraz linii, dlatego przed reinstalacja programu lub jego aktualizacja warto
zrobi¢ jego kopig.

Po zatwierdzeniu okna i wykonaniu importu program pyta, czy przeprowadzi¢ kontrole spdjnosci
mapy. Przy importach duzych plikéw DXF/DWG ta kontrola trwa dosy¢ dlugo, jednak warto ja
wykona¢ ze wzgledu na generalizacje zbednych elementéw np. usuwaniu punktéw bez numeréow
co finalnie daje mniejsza wagg zaimportowanej mapy. Wiecej o kontroli spdjnosci mapy w
osobnym artykule.

Potwierd# =

Czy wykonad
“Kontrole spgjnoscl mapy™

Tak Mie

Po imporcie obiekty posiadaja poprawne dla szablonu nazwy warstw i kody oraz uzupeknione
atrybuty w bazie danych. Daje to mozliwos$¢ prostej konwersji mapy wektorowej do obiektowe;.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Import dxf z przetworzeniem do mapy obiektowej

2.2

Import SHP

Import pliku SHP - import w formacie opracowanym przez firme¢ ESRI jako otwarty standard.
Jest wykorzystywany w systemach informacji geograficznej. W plikach ktorym zapisywane jest
potozenie obiektéw i dane opisowe (baza danych).

Import wykonuje si¢ w zakladce Plik - Import - SHP. W pierwszej kolejnosci nalezy wskazac¢
importowany plik. W oknie importu decydujemy czy po kolei importowane dane umieszczaé na
istniejgcych warstwach czy tez po prostu zaklada¢ nowe warstwy o nazwie identycznej z nazwa
w pliku SHP. Mozliwe jest rowniez zalozenie nowej warstwy podczas importu.

w8 C-GML: [odwzorowanie: brak; zestaw kodow: Mapa Zasadnicza 2021] - [Mapa: mapa 1:500]

[[Mkbela Mapa Opcje Pomoc Wiadomosci (22)

Mowa mapa zasadnicza (przepisy 2015 .}

Nowa mapa zasadnicza (przepisy 2021 )
Otworz ...

BAQaEFPE MMUSOr L - PETEE=OH @@ sk AR S5 X 5
e gEEEACHNORER"EB0Y L2 /7Ly  ATHERTORGEA O s

Otwérz GML z danymi podmiotowymi EGiE~ POWLA = KOMUNIKACJA - ZT~ SPORT~ WODNE - RZEZBA~ -B-80-7-0-0-8-8-8- B KRS CERURS (RS FES RN i |
Zapisz jako ...
Auto Cad DXF stara wersja
Zakoficz
AutoCAD DXF/DWG
Microstation (DGN/RDL 95/5E/J/%T)
Microstation v& Liwronid e 12 X
Map Info 3.0 Warshwa
EWMapa () wskaz istrieiaca Warstwa_zerowa
CE e AR S O () =tz [zaudri 2 nazwa piku shpl
Plik tekstowy () 232 nowg:
Topeen GT5 Transformacia wspdbrzgdnych
I - () tramstormuj wspshrzedne © rie transformui wpéhzadnych
SHP I -
T T T — Pli. SHP zawiera wspdtizedne w ukbadzie:  2000/58 v
Pocket C-Geo Transformuj do ukkadu 1992 ~
GML/XML - bez danych BDOT/GESUT/EGIB
Importu Anulu
GEQ-MAP < e XIce
GML Mapa zasadnicza 2021

Zalecane jest zacza¢ import od warstw zawierajacych punkty/graniczniki, aby pozniej
importowane obiekty mialy si¢ do czego "doczepi¢". Podczas wezytywania pliku SHP istnieje
mozliwos¢ transformacji miedzyuktadowych, wspotrzedne sg automatycznie transformowane na
wybrany uktad.
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Import w formacie SHP moze okaza¢ si¢ pomocny roéwniez podczas aktualizacji mapy
zasadniczej. Obiekty mozna przy imporcie przekierowa¢ na zgodng ze schematem warstwe, a
nastgpnie przekopiowaé wartosci atrybutow do odpowiednich kolumn. Dzigki temu mozna
zaoszczedzi¢ czas, gdyz nie ma potrzebny recznego wprowadzania atrybutow.

3 Podstawowe zasady pracy na mapie
Podczas pracy na mapie uzytkownik ma do dyspozycji kilkanascie funkcji ulatwiajacych edycje

rysunku:

Przesuwanie mapy w oknie:

e kursory na klawiaturze - przesuni¢cie mapy w wybranym kierunku. Dodatkowe opcje:

* przytrzymany klawisz <Alt> - zmniejszenie 2 krotne przesunigcia,

» przytrzymany klawisz <Shift> - zwigkszenie 2 krotne przesunigcia,

= przytrzymany klawisz <Shift, Ctrl> - zwigkszenie 4 krotne przesunigcia,
e klawisze numeryczne 1, 3, 7, 9 (na klawiaturze numerycznej przy wiaczonej funkcji NumLock)

- przesunigcie mapy w kierunkach skos$nych,
e przytrzymany klawisz <Shift> (kursor zmienia si¢ w "lapke") i przeciaganie myszka przy

wcisnigtym lewym przycisku myszki - przesuwanie mapy w dowolnym kierunku.

Nacisnigcie klawisza <+> i <-> na klawiaturze numerycznej powoduje odpowiednio powigckszenie
i pomniejszenie mapy w miejscu centralnym kursora myszki. Wszystkie wymienione funkcje
dostepne sg rowniez w czasie rysowania obiektow.

Opcje X
Mapa apacd GML  Zestaw koddw Tabela punktdw/danpch  Licencia  Operat

Teksty: Ustawienia:

Czcionka: @C-GED w18 m ostrzegaj przed usunieciem obisktu

Szerokodé [ wps) B0 % Pochylenie [%] 15 |4 m kalor opizu punktu taki jak kalor punktu

[:] ukryi legende jefli akna mapy nie aktywne

Formularze: @C-GED h dla nowe] mapy pokaz okienko podgladu

Wiglkodé czcionki opisu punkiu na ekranie: 2,20 ¥ zaznaczony punkt ustaw w tabel

Wiglkodé czcionki opisu punkiu na diukarce: 150 |t D obliczenia ha maPie - .ostrzez'e.nie o hie za.pisaniu raportu

88 82 5 = przesuwanie napisdw i spmboli z warstw nieedytowalnych

Grubosé czcionki C-GED [% wpsokodd]: 10 gestodé siatki kiadratéw [om]. 100 %

Wiyalad mapy: [:] wdwietla) mape w tle na pierwszym planie

Skala: 500 w Thomapy: [ | ~ zamier przecinek na kropke dla watawianych na mape liczb

Prackat 14Cai Kol 1 - U znaczniki na zakamaniach obiektdw

rzekatna: ali olor rastra: w
) Odsunigcie etykiet od pkt [Zwys) a0 l,'é]

Alternatywny kolor przekreslenia tekstow: - w Ty S e e mep
D odwracal jashods kolordw pray czarnym te D bialy kursar Kolor adnosnika: | czamy v
Grubage linii [rm]: Dompsine wartosci wys. tekstdw:  0.51.571.8:20:2.53550:7.010.01
ziatki kwadratdw: (0,130 podzistu zekcyinego: 0.2F Domyéine przyciaganie dia nowej mapy: 15 lzl
odrognik dw: 071: = kaolor podz. sekcyinego: |l -
‘wiypetnienia obiektduw Kobka myszki:

o systemowe .:. whasne Powigkszanie: 2.0 LZI () powigksz centralnie

Wap. gestodc 1.0 LK] Grubogd lini 013 % o powigksz do poz. kurzora __.__} powisksz w poz. kursora
Fastry:

Met. wydmik: 0 IZI MWakkadanie:  pdkprzedroc bin. wartoié H do cieniowania rastra NT: nn %

Intenspwnogc: 100 lzl

nie pokazuj rastra TIF 2 danpmi NMT
odczytu) wysokost punktow z rastra TIF z MMT

C] wyiwietla) piks. w kolorze tha

Max. wartosé H do cieniowania rastra NMT: 1500 %

[:] kolorowanis rastra NMT
C] Mie uwzgledniaj zakresu wysokosci z pliku MMT

x Anuluj ‘

W C-GML zastosowanie ma réwniez kotko myszki. Gora/Dot pozwala na powigkszenie badz
pomniejszenie okna mapy. Wcisnigcie 1 przytrzymanie kotka z jednoczesnym przesunigciem
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myszki pozwala na przesuni¢cie mapy. Parametry ustawien kotka myszki ustala si¢ w opcjach
programu Opcje - Parametry programu - zaktadka Mapa.

OBIEKTY I RYSOWANIE OBIEKTOW

Obiektami w programie C-GML sg przede wszystkim obiekty baz BDOT, GESUT i EGiB, ktore
tworzy si¢ przy pomocy Edytora mapy obiektowej (rozdzial 6.1). Tutaj omawiane sg jedynie
ulatwienia samego rysowania elementow tych obiektow takie jak: linie zamkniete, linie otwarte,
tuki, okregi, symbole i teksty. Rysowanie obiektow wykonuje si¢ przez jego wybdr w edytorze
mapy obiektowej (lub paletce) i wskazywanie punktow wyznaczajacych dany element.

W czasie rysowania istnieje mozliwo$¢ zaczepiania obiektu wylacznie o punkty istniejace na
mapie. Zakres przyciggania do istniejacych punktéw ustawiany jest przez uzytkownika (w
milimetrach) w oknie Mapa - Przyciaganie. Wszystkie opcje przyciagania do punktéw mozna w
dowolnym momencie modyfikowa¢ w paletce Przyciaganie.

AIXNb v FLA> /2

Podczas aktualizacji mapy zasadniczej najczesciej przydaje sie przycigganie do punktu. Wiasnie w
ten sposob kartowane sg nowe obiekty oparte na pomierzonych pikietach. Przy kartowaniu
przewodow oraz urzadzen bazy GESUT przydatna jest rowniez funkcja przyciagania do linii oraz
przecig¢ linii. Opcje te uzywane sg rowniez w celu dociggnigcia przewodow np. do budynku.
Przycigganie do poczatku, §rodka i konca linii przydaje si¢ na przyktad podczas kartowania
przewodu o Srednicy wickszej niz 0,75m, ktory zostat pomierzony po krawedziach. Kolejng funkcja
jest przesuwanie symboli na mapie za pomoca myszki. Obiekty liniowe/powierzchniowe réwniez
moga by¢ przesuwane wspoélnie z podpietymi punktowymi np. punkt graniczny z granicg dziatki i
konturu uzytku. Szczegdtowe informacje o dziataniu narzedzi z paletki przycigganie w artykule -
Pasek narzedziowy Przyciaganie.

Podczas rysowania obiektow dostepne sa nastepujace klawisze:

e Kursory - przesuni¢gcie mapy bez przerwania rysowania obiektu. Opcja umozliwia
narysowanie obiektu wtedy, gdy wszystkie punkty obiektu nie sg widoczne na ekranie.

o <+>, <> - powigkszenie i pomniejszenie rysunku.

o <Page Down>, <Page Up> - edycja poprzedniego (nastgpnego) boku rysowanej figury. Opcja
umozliwia cofniecie si¢ do poprzednich bokow w sytuacji, gdy uzytkownik zapomniat wlaczy¢
do obiektu jednego lub kilku punktéow. Sytuacje, w ktorej w czasie rysowania obiektu
nacisni¢to 3 razy klawisz <Page Down> przedstawia rysunek. Linia (lagczaca punkty 2-3)
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zostala "zlamana" pozwalajac na wstawienie kolejnego punktu zatamania obiektu.

Przejscie do ostatniego narysowanego boku nastepuje po nacis$nieciu klawisza End.
Backspace - skasowanie ostatniego punktu zalamania obiektu,
Esc - przerwanie rysowania obiektu (obiekt nie jest zapisywany).

W menu podrecznym dostgpnym po naci$nigciu prawego klawisza myszki dostepne sa
nastgpujace opcje:

zakoncz - zakonczenie rysowania obiektu. Dla obiektu zamknigtego wybranie tej opcji
powoduje automatyczne "zamknigcie" obiektu.

zakoncz prostopadle - opcja dostgpna dla obiektow zamknietych - powoduje zamkniecie
rysowanego obiektu przez dodanie prostych prostopadlych do pierwszego i ostatniego
narysowanego boku. Jezeli obiekt rysowany byt w oparciu o punkty istniejace to po wybraniu
tej opcji pojawi si¢ okienko dialogowe, w ktorym mozemy wpisaé numer nowego punktu
(lezacego na przecigciu prostopadtych).

zakoncz do czotéowek - zamknigcie rysowanego obiektu przez dodanie prostych o zadanych
dtugosciach boku.

rysuj prostopadle - opcja umozliwiajagca wiaczenie trybu rysowanie linii pod katem prostym.
rysuj wzdluz prostej — opcja umozliwia wiaczenie trybu rysowania wzdtuz wprawdzanej w
danym momencie proste;.

nastepny punkt - opcja umozliwia dodanie nastepnego punktu na koncu odcinka o zadanych
parametrach. Po wybraniu tej opcji nalezy wybra¢ czy nastepny punkt bedzie obliczony na
przedtuzeniu (prosto) czy pod katem wzgledem linii poprzedniej (w lewo, w prawo). Po
wybraniu ukazuje si¢ okienko dialogowe, w ktorym mozemy wprowadzi¢ numer i kod nowego
punktu, a takze ustawi¢ takie parametry jak: dlugos¢ linii, kierunek i kat dla wyliczanego
punktu. Dodanie nowego punktu do rysowanego obiektu nastepuje po wcisnieciu klawisza OK.
Opcja ta w szczegdlnosci pozwala na kartowanie obiektow z czotowek.

nastepny punkt numer ... - przyciggniecie do punktu o wskazanym numerze

Przycigganie - otwiera okno przyciggania podczas kartowania. Skrot otwiera to samo okno co
zaktadka Mapa - Przycigganie.

TWORZENIE OBIEKTOW DZIALEK I UZYTKOW

Dziakki (uzytki) mozna wprowadza¢ na dwa sposoby:

1.

Tekstowo - przez wprowadzanie numerow punktow i wspotrzednych granicznikow. Shuzy do
tego Edytor obiektow. W przypadku edytora obiektow nalezy wczesniej ustawi¢ w warstwach
warstwe dziatek (lub uzytkow) jako edytowalng. Po wprowadzeniu danych do edytora nalezy
wykona¢ zapis obiektu.
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2. GQraficznie - przez taczenie punktéw za pomocg myszki. Przebieg granic moze by¢ rysowany
przez kreslenie obiektéw zamknigtych (ikonka - obiekt zamknigty) lub przez rysowanie
przebiegu granic bez zamykania dzialek w obiekty zamknigte, co znacznie przyspiesza prace.
Do tego celu uzywa si¢ narzedzia, ktore umozliwia narysowanie linii sktadajacej si¢ z wickszej
ilosci odcinkdéw. W czasie rysowania obiektu otwartego dostgpne sg nastgpujace opcje:

e <- (Backspace) - usunigcie ostatniego polaczenia;

o <PgDown>, <PgUp> - wstawienie (dodanie) punktu zatamania na poprzednim (nastgpnym)
odcinku tamane;j;

o <End> - po uzyciu klawisza PgDown powrdcenie na koniec rysowanej tamane;;

e <+>-powickszenie mapy;

e <->-pomniejszenie mapy;

e klawiatura numeryczna, kursory - przesuwanie mapy;

e wecisnigty klawisz <Shift> i przesuwanie myszka - przesuwanie mapy w dowolnym kierunku.

Po wprowadzeniu wszystkich odcinkdéw granic nalezy uzy¢ opcji Stworz obiekty w celu
automatycznego stworzenia obiektow (z wprowadzonych danych tworzone sa dziatki (lub uzytki)
jako obiekty zamkniete). W czasie tego procesu przeprowadzana jest kontrola przecinania
odcinkéw 1 kontrola "niedociagnie¢" do punktow granicznych. Problemy te sygnalizowane sa
komunikatem i zaznaczeniem na mapie btednego miejsca.

Opcja obliczania powierzchni dziatek (lub uzytkoéw) jest Scisle zwigzana z mapa. Dlatego jest ona
aktywna, gdy zatozona jest mapa i wybrane sa dziatki (lub uzytki).

Wprowadzane dziatki (lub uzytki) sa automatycznie kreslone na mapie i zapisywane do zbioru
danych zatozonego na warstwie dziatek (lub uzytkow).

USTAWIENIA

Wszelkie ustawienia programu znajduja si¢ w zaktadce Opcje - Parametry programu. Bardziej
potrzebne opcje, czyli takie ktore czesto sg zmieniane zostaly wyciagnigte pod ikonke Ustawienia
z kotem zgbatym w pasku narzedzi Rysowanie.
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zaznaczaj powigzane obiekty powiaz z obiektem M v | edyga
Zaznaczaj powiazane etykiety v | obracaj wszystkie napisy ustaw edytowalna + edycja

<

wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu
ukryj paletki zwiazane z kartowaniem obiektow mapy
wylacz automatyczna generalizacje nakladajacych sie tekstow/opisow

<

oznaczaj na mapie obiekty zaznaczone w bazie danych

Opcje jakie mozna szybko zmodyfikowa¢ przy pomocy podrgcznych ustawien to:

wybieranie obiektéw zamknietych tak jak liniowych (klikajac w obrys) Ctrl+B - obiekty
powierzchniowe zaznaczane po kliknigciu na obrys a nie wewnatrz elementu;

po narysowaniu zamieniaj okregi na lamane - po skartowaniu okregu zostaje on zamieniony
na linie tamane z punktami zatamania na wrysowanym obiekcie;

dwuklik myszki - wybor relacji programu na dwuklik myszy na obiekcie - domyslnie jest to
edycja;

powiaz z obiektem - obiekty i opisy powiazane relacyjnie podswietlaja si¢ po kliknigciu na
obiekt gtoéwny;

obracaj wszystkie napisy - jezeli nie jest zaznaczona to wowczas, gdy obrécimy map¢ napisy
ktore maja atrybut "do ramki" (a nie do siatki) nie obroca si¢;

wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu - po skartowaniu obiektu
z bazy wyskakuje okno z atrybutami do wpisywania danych;

ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektéw mapy - pozwala zmieni¢ widocznosé¢
paletek przyspieszajacych kartowanie mapy. Wiecej na temat paletek do kartowania w
rozdziale (6.2) Paletki przyspieszajace kartowanie;

wylacz automatyczng generalizacje nakladajacych sie tekstow/opiséw - wylaczenie
uczytelniania mapy w postaci generalizacji tekstow w miejscach ich zageszczenia;

oznaczaj na mapie obiekty zaznaczone w bazie danych - obiekty zaznaczone w kolumnie
Ozn w bazie danych oznaczone na mapie.

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Dziatki
i Modyfikacja geometrii obiektu powierzchniowego

4 Informacja o obiektach

4.1 Informacja o obiektach (baza danych)

Informacja o obiektach (baza danych) — wilaczenie/wylaczenie funkcji wys$wietlania

informacji o obiektach. Ikona na pasku Narzedzia:

Wtlaczenie tej funkcji powoduje:

po wybraniu myszka punktu: ustawienie odpowiadajacego mu wiersza w tabeli
wspotrzednych (o ile okno tabeli jest otwarte), otwarcie i ustawienie odpowiedniego rekordu
w okienku zbioréw danych (o ile zbior dla punktow zostal zatozony),

po wybraniu myszka obiektu liniowego (powierzchniowego lub nie): otwarcie i ustawienie
odpowiedniego rekordu w okienku zbioréw danych (o ile zbidr dla obiektow z danej warstwy
zostat zalozony).
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https://youtu.be/sARcq_Jp32Y
https://youtu.be/a-aK9ndW5lE

Okno baz danych obiektow mapy dziata podobnie, jak jest w oknie tabeli wspotrzednych.
Umozliwia to miedzy innymi tatwe zaznaczanie, grupowanie, filtrowanie, wielopoziomowe
sortowanie obiektow, obstuge stownikéw w tabeli.
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* | [@ Liczba obiektéw: 11  Liczba zaznaczonych : 1

ZNACZENIE PRZYCISKOW OKNA ZBIORU DANYCH (przydatne do aktualizacii
mapy zasadniczej)
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1. Menu - zawiera pozycje:
e Zaznaczone obiekty:
=  wypelnij szrafura,
= zmien styl w aktualnej bazie,
= zmien styl we wszystkich bazach,
= zaznacz w tabeli punkty obiektow,
= zaznacz w tabeli punkty obiektow (z wszystkich baz),
= oznaczaj na mapie (wlaczone dla wszystkich warstw, wiaczone dla aktualnej
warstwy, kolor linii, grubo$¢ linii, drukuj oznaczenie na drukarce),
= kopiuj na inng warstwe,
=  przenie$ na inng warstwe,
= wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny (przydatne np. do przypisania opiséw
przewodow, np. kd300, do obiektow bazy danych),

Teksty -» baza >

W arshwa na kirdre) znajduja sie teksty:

| W arshwa_zeroma - |

Pale w bazie darwch do ktarego zapizad tekst:

Mazwa_obiekiu v

Analizuy;
(®) ohiekty powierzchniowe - tekst w sodku obiekiu

() ohiekty liniowe - tekst w odieghogci nie wiskszej niz [m]: 100 %

o OK X Anuluj ‘
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= wyznacz centroidy,

=  wstaw etykiety,

= zaznacz w module SWDE/EGiB,

=  Przywrd¢ stan oryginalny obiektow w aktualnej bazie,

=  Przywrd¢ stan oryginalny obiektow we wszystkich bazach,

= ysun,

Zaznacz w tabeli punkty obiektow,

Zaznacz te punkty ktore sg aktualnie zaznaczone w tabeli,

Przenumerowanie;

Kopiuj zawarto$¢ kolumny;

* do innej kolumny w bazie danych;

= do tabeli;

Eksport do formatu DBF/TXT — eksport danych do formatu DBF lub formatu
tekstowego. Wybrane obiekty mozna wyeksportowaé wybierajac rowniez pola bazy
danych do eksportu;

Import z pliku tekstowego — wypehianie p6l danymi z zewngtrznego pliku txt;
Wykres — warto$§¢ wybranej kolumny ze zbioru danych (lub réznica wartosci z dwu
wybranych kolumn) moze postuzy¢ do stworzenia rysunku tréojwymiarowego w formie
siatki trojkatow. Wartosci z wybranej kolumny sg wtedy traktowane jak wysokos¢ przy
tworzeniu numerycznego modelu terenu. Do wykonania rysunku niezbedne sg jeszcze
dwie kolumny z warto$ciami X oraz Y.

Model 3D — mozliwo$¢ tworzenia pogladowego Numerycznego Modelu Terenu
(DTM);

Ustaw widoczno$¢ kolumn — mozemy pozostawi¢ w oknie bazy danych jedynie
potrzebne kolumny.;

Zaawansowany edytor zapytan SQL — Konstruktor zapytan pozwala na lepsze
wykorzystanie mozliwosci jezyka zapytan jakim jest SQL. Warunki do zapytania moga
dotyczy¢ dziatan arytmetycznych jak i logicznych. NajprosSciej mozna napisaé, ze
zapytanie wyglada tak: SELECT co$ (wszystko?) FROM (skad) co spetnia warunek
WHERE. Konstruktor zapytan pomaga stworzy¢ takie zapytanie do otwartej akurat bazy
danych.;

Przyktad: Wybierz obiekty, ktorych Powierzchnia jest mniejsza niz 1000 m2.
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Konstruktor zapytan
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2. Pasek grupowania — uruchamia pasek grupowania. Aby pogrupowac tabele po okreslonej
kolumnie nalezy przeciagnac jej nagtéwek na pasek grupowania.

3. Struktura — otwarcie okna definiowania struktury zbioru danych.

W przypadku pracy na gotowych zestawach kodéw przygotowanych do eksportu
plikéw zgodnych z oficjalnymi schematami aplikacyjnymi nie zaleca si¢ modyfikacji
struktury zbioru danych, poniewaz wéwczas istnieje ryzyko, ze wyeksportowany GML
nie bedzie prawidlowy.

4. Przenie$ na mape — przeniesienie informacji ze zbioru danych na mape. Dotyczy chociazby
atrybutdow z bazy Geolnfo. Opcja umozliwia umieszczenie na mapie danych z jednej
kolumny. Wyboru kolumny dokonuje si¢ przez umieszczenie podswietlenia w odpowiedniej
kolumnie. Mozna wstawi¢ opis dla jednego obiektu lub dla wszystkich obiektow w bazie.
Kolejnos¢ klikania wyjasnia rysunek.
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Powiedzmy, ze chcemy wstawi¢ do mapy napisy z baz danych podlaczonych do warstw
zaimportowanych ze wspomnianego juz Geolnfo.

1) Wciskamy ikone otwierajaca okno z baza danych

2) Zaznaczamy myszka dowolny obiekt ze znajdujacych si¢ na warstwie, z ktorej chcemy
wstawi¢ obiekty (np. klikamy na dziatke, punkt graniczny itp.).

3) Pojawia si¢ okno bazy danych, wstawiamy kursor do kolumny, z ktérej warto$ci chcemy
wstawi¢ na mape¢ (w ktory wiersz klikamy, nie jest istotne). Np. klikamy na kolumng z
numerami dziatek.

4) Klikamy przycisk Przenie$ na mape - Do wszystkich obiektow.

Dane z wybranej kolumny przenoszone sa w postaci napis6w wstawianych:

e dla obiektéw zamknigtych - w srodku obiektu,
o dla obiektéw otwartych - nad srodkowym bokiem obiektu,
e dla obiektéw punktowych - obok obiektu.

Po wybraniu opcji w oknie dialogowym nalezy ustawi¢ rodzaj, wielko$¢ (w mm) i styl
czcionki oraz pozycje, w ktdrej umieszczany bedzie napis:

e Pozycja stara — jezeli napisy byly juz przeniesione na mapg, nowy napis umieszczony
bedzie w starym miejscu (jezeli byly wykonane przesunigcia tekstow zostang one
zachowane),

e Pozycja automatyczna — napisy sg wstawiane w punkcie wyliczonym wg zasad
opisanych powyzej (wszystkie przesunigcia redakcyjne zostang zignorowane),

o Kasuj — powoduje usuniecie przeniesionych wczesniej napisdw z mapy,

e Dodaj — umozliwia wprowadzenie kolejnego opisu w nowym wierszu, np. gdy w bazie
s3 nazwy 1 numery obiektow w osobnych polach, mozna umiesci¢ obie te informacje
poprzez wprowadzenie najpierw pierwszej (opcja Pozycja automatyczna), a potem
drugiej informacji (opcja Dodaj). Napis jest umieszczany na warstwie edytowalnej (wigc
nie musi to by¢ ta sama warstwa, na ktorej znajduje si¢ baza danych z ktorej wyciggamy
napis).

Zaznacz/Zaznaczanie atrybutem w biezacej lub wszystkich bazach — zaznaczenie

obiektow wedtug wybranych kryteriow.

Pod ikona znajduje si¢ opcja Zaznacz obiekty kryterium dat lub numerem operatu (we
wszystkich bazach), ktora pozwala na zaznaczenie na mapie wszystkich obiektow, ktore
spetniaja wybrane kryteria.
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10.

11.

| Zaznacz obiekty X

! Data modyfikaci
i I Od |09.05.2023 06:56:20 I do: L -

Data ubwarzenia:

Od: . D - do: . D -
[rata pomiar.;
| Od: . D - do: .. - -
!
Operat:
Ihne pole:
pole: * | zawiera tekst:

J Al

W oknie uzupehi¢ kryteria wedlug ktorych zostang zaznaczone obiekty. Wazne jest, aby
uzupetni¢ tylko atrybuty jednoznacznie wskazujace pozadane obiekty, poniewaz narzedzie
zaznacza te elementy, ktore spetniajg wszystkie uzupetnione pola. Przykladowo w razie
potrzeby zaznaczenia wszystkich nowych i zmodyfikowanych obiektow na mapie nalezy
uzupetni¢ pole Od: w sekcji Data modyfikacji. Jezeli uzupetliono by roéwniez date
utworzenia wowczas na mapie i w bazie danych zostalyby oznaczone tylko obiekty ktore
spetniaja oba te kryteria, a wiec same obiekty nowo utworzone bez tych zmodyfikowanych
ktore majg wczesniejsza date utworzenia.

W sekcji Inne pole mozliwe jest zaznaczanie na podstawie dowolnie wybranego atrybutu z
obecnie otwartej w podgladzie bazy.

Mozliwe jest takze zaznaczanie rekordow w bazie danych wychodzac od okna mapy —
klikamy na obiekty (wybierajac je pojedynczo Iub kilka, z wcisnietym <Ctrl> - prawy klawisz
myszki - Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych.

Znajdz — wyszukanie rekordu z szukanym wyrazeniem. Wyszukiwanie prowadzone jest wg

kolumny, w ktorej znajduje sie podswietlenie.

Znajdz i zamien — wyszukiwanie wyrazenia w bazie i zamiana na inne wyrazenie.

Oblicz — obliczenie powierzchni lub dtugosci (obwodu) obiektow i wpisanie jej do kolumny,

ktéra ma nadany typ Powierzchnia. Jezeli nie ma takiej kolumny, wyswietlana jest lista

kolumn typu rzeczywistego, do ktérych mozliwe jest wpisanie obliczonej powierzchni.

Wstaw X, Y, H— dodanie do zbioru danych kolumny X, Y i (lub) H, do ktérej automatycznie

przypisywane sa wspotrzedne punktow. Opcja ta jest aktywna tylko dla zbioru danych dla

punktow.

Pokaz obiekt — odnalezienie na mapie obiektu odpowiadajagcego podswietlonemu

wierszowi w oknie bazy danych. Mapa jest przeskalowywana tak, aby pokaza¢ wybrany

obiekt.

Drukuj — wydruk oznaczonych (znak X w kolumnie Ozn rekordow z bazy danych.)

e Wydruk danych - tabelka - podstawowy przypadek, wybieramy z zestawu kolumn te
potrzebne i drukujemy:.
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12.
13.

14.

e Raport definiowany przez uzytkownika (pojedyncze obiekty) — Raport definiowany
przez uzytkownika

e Raport definiowany przez uzytkownika (lista obiektow) — Raport definiowany przez
uzytkownika

Baza os6b, firm i instytucji — podmioty potaczone z lokalng baza danych

Wypehij pole — mozliwo$¢ hurtowej zmiany wartosci atrybutow dla zaznaczonych w tabeli

bazy danych obiektow

Przywro¢ stan oryginalny obiektu — przycisk powoduje cofnigcie wszystkich modyfikacji

wykonywanych na zaznaczonym obiekcie. Funkcja ma zastosowanie w przypadku obiektu

zaimportowanego z pliku GML, a nastgpnie zmodyfikowanego. Pozwala na cofnigecie do

stanu pierwotnego tego obiektu, czyli zgodnego ze stanem w pliku GML z o$rodka. Wigcej o

dziataniu narzedzia w rozdziale 11.

W oknie baz danych aktywne jest takze menu podreczne (dostepne po naci$nieciu prawego
klawisza myszki):

Wpisz warto$¢ specjalng — mozliwo$¢ wstawienie warto$ci specjalnej do wartosci atrybutu
(nie stosuje sie¢, brak danych, tymczasowy brak danych, nieznany, zastrzezony)

NIE STOSUJE SIE W PRZEPISACH Z 2021,

Zaznacz <F5>— oznaczenie wiersza bazy danych (w kolumnie Qzn wstawiony zostaje znak
X),

Zaznacz wszystko <Ctrl+Z> — oznaczenie wszystkich rekordow bazy danych,

Odznacz wszystko <Ctrl+D> — usunigcie zaznaczenia dla wszystkich rekordow,

Zaznacz odwrotnie — zamienia zaznaczenie pomi¢dzy rekordami,

Zaznacz obiekty w grupie — selekcja punktéw danego obiektu w tabeli,

Kasuj obiekt <Ctrl+K> — usuni¢cie pod§wietlonego obiektu ze zbioru danych i z mapy,
Edytuj obiekt <Ctrl+O> — wczytanie podswietlonego obiektu do edytora obiektow,
Edytuj obiekt OLE <Ctrl+E> — edycja obiektu typu OLE, opcja jest aktywna, jesli
podswietlenie znajduje si¢ w kolumnie typu obiekt OLE,

Ustawienia pol <Ctrl+U> — informacja o tym, ktore pole pelni funkcje pola numeru i
powierzchni,

Wypehlij pole <Ctrl+W> — wpisanie zadanej wartosci dla tych obiektow, ktore w
podswietlonej kolumnie nie sg wypelnione.

Wyczysé pole (dla zaznaczonych wierszy) — czysci zawarto$¢ aktywnej komorki
Zmieniaj skale — umozliwia ustalenie czy wybrany obiekt ma zosta¢ pokazany w takiej
skali, aby byt tylko on widoczny, czy ma by¢ tylko odnaleziony i pokazany w takiej skali, w
jakiej jest aktualnie mapa.

Ustaw widocznos$¢ kolumn — mozliwos¢ wyboru kolumn wyswietlanych w bazie danych
Importuj numer jednostki rejestrowej — import z pliku testowego

Mozliwe jest takze zaznaczanie rekordow w bazie danych wychodzac od okna mapy — klikamy
na obiekty (wybierajac je pojedynczo lub kilka, z wcisnigtym <Ctrl>) - prawy klawisz myszki -
Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych.

W oknie bazy danych na mapie, jest mozliwo$¢ wypetiania p6l wartosciami wybranymi z
odpowiedniego stownika dla zaznaczonych w bazie danych obiektow

Dostepny film na naszym kanale na YT - Wyszukiwanie po atrybucie
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4.2 Informacja o obiekcie wybranym na mapie
W celu uzyskania informacji o dowolnym obiekcie wybranym na mapie nalezy go zaznaczy¢ i
wybra¢ z menu pod prawym przyciskiem myszy opcje Informacja. Pojawia si¢ okno z
informacjami o obiekcie.

Informacja X
obiekt zamkniety. (id=93) Lok slizacja
Warstwa ! GESCEZIN - Chszar ewldencyjny Z nazZw: wioj.. wielkopolskie
Powierzchnia: 0.7745 ha PuwmtkemMH N
Punkty obiektu: RB616-@617-8615-R615-R616 ggﬂlﬂbai Efﬁgm-;gﬁgmﬁk

. . . = reb: :
waod_p021?my : 365.48 m. Mrde - 347/F
Ograniczenia Id.; 300805_2 0005347 /6

minimum X : 5685352.24 Pow. ew
minimum ¥ : 6484873.05 K. brak informacii
maximum X : 5685420.72 G rei.
maximum ¥ : ©454955,582

grubosC linii: 0,18 mm.
typ linii: 1 (wer 3.0)

FEolor : clBlack (RGB 0,0,0) {domyslny)
Wypelnienie : 0
Eolor wype. ! clBlack (RGEB 0,0,0) (domy31lny)

data utworzenia: 07.09.2023 13:45:45
data modyfikaciji: 07.05.2023 13:45:45

|
I\hﬂmmadaﬂUﬂaXfHﬂDanef'

o OK ’a & LILDK

Dostgpne sa trzy zaktadki: Informacja, Lista XYZ i Dane. W pierwszym oknie przechowywane
sa informacje ogodlne o geometrii i stylu obiektu oraz podstawowe informacje, czyli moment
utworzenia i modyfikacji obiektu. W oknie Lista XYH wypisane sa wspolrzedne z ktorych sktada
si¢ obiekt, a zaktadka Dane przechowuje wszystkie atrybuty obiektu.

W prawej dolnej czesci okna znajduje sie ikona kopiowania po kliknigciu na ktora zawartosé
otwartego okna zostaje skopiowana do schowka. Mozna wowczas wklei¢ dane w dowolnym
edytorze tekstowym na komputerze. lkona z kulag ziemska po prawej stronie uruchamia w
dodatkowym oknie ustuge ULDK (Ustuga lokalizacji dzialek ewidencyjnych). Dzigki tej opcji
szybko mozna sprawdzi¢ w jakim rejonie znajduje si¢ obiekt na mapie.

5 Import punktow z pomiaru z pliku tekstowego

Import punktéw z pliku tekstowego — opcje mozna wywota¢ w zaktadce Plik — Import — Plik
tekstowy. Nalezy wskaza¢ przygotowany plik ze wspotrzednymi. Otworzy si¢ okno, w ktorym
nalezy ustali¢ kolejno$¢ danych, czyli ustawienie kolumn w pliku tekstowym. Kolumny wt./wyt. z
importu, jesli kolejnos¢ danych w pliku jest inna niz na liScie, to zaznaczone pole przesuwamy na
liscie przyciskami z plusem i minusem. Konieczne jest takze ustawienie separatora, czyli znaku,
jakim oddzielone sg poszczegodlne wartoSci w ramach wiersza danych. W prawej czesci okna
dialogowego wyswietlany jest wybrany plik tekstowy, ktory moze by¢ przegladany przed
importem, co pomaga w ustaleniu kolejno$ci kolumn.

Pole wyboru Kolejne separatory traktuj jako jeden pozwala na prawidlowy import punktow w
przypadku, gdy poszczegodlne warto$ci oddzielone sg wigcej niz jednym separatorem. Dodatkowe
opcje pozwalajg na: zaznaczenie zaimportowanych punktow w tabeli, wstawienie dla
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zaimportowanych punktow podanego kodu, dodanie do importowanych punktow przedrostka lub
przyrostka, pominigcie przy imporcie punktow znajdujacych si¢ zbyt blisko siebie (filtrowanie
odbywa si¢ okregiem o zadanym promieniu).

Przy okazji importu punkty mozna takze przetransformowaé, wybierajac z listy uklad
wspotrzednych punktéw w pliku oraz uktad docelowy. Jesli wybrany zestaw regul importu
punktéw bedzie przez nas czesciej stosowany, mozna je zapisa¢ do szablonu i wczytywac przy
nastepnych importach.

Mozna przeprowadzi¢ transformacj¢ migdzy uktadowa przed zapisem do tabeli wspotrzednych (np.
punkty z GPS-WGS84 do ukladu 2000) oraz zapisa¢ tylko punkty odleglejsze od siebie o wartos¢
wigksza niz zadang promieniem. Podczas importu pliku tekstowego istnieje rowniez mozliwos¢
przekodowania punktéw np.: 2015 --> 2021. Mozna wykona¢ takze wybor warstwy docelowej na
ktéra beda importowane punkty.

Import z pliku : C\Users\wm\Downloads\wroc.txt X
F.olejnogs d h:
fi:msc e 1 5664128.35 6434837.02
kol 2 5664496.79 6434226.67
v 3 5664515.36 ©434528.36
| A — 4 5664059.83 6434862.78
H - o cas ag
Stary Mr + 5 56640B83.99 £4347594.89
data_ubworzenia £ S664137.68 £434838.46
data_madyfik ac 7 5664121.52 £434932.68
mﬁ g 5664063.76 6434945.80
kalar 9 5664012.27 £434894.52
data_pormiaru
id_Purktu
SPD -
150
STH v —
Metoda_pomian
0ZR < . ! . )
Ni_Op_Tech eparatar:; Tlans:_f_o.lrmacqa wspcfhzedn_l,lch. . .
Do o T abulator ) transformuj wepdhizedne o nie transformu) wepdtrzedrych
o () Spacia Flik zawiera wepdhrzedne w ukladzie: w
C] W pienwzzpm wierszu tutudy koluni
) Inny Tranzfarmuj do ukkadu: R

K.olejne separatony traktu) jako jeden —

uwzglednia) korekiy globalne E] tranzformu) wesokaogcl

[ ]Zsznacz w tabeli po imporcie

C] Wistam kod: Punkty urniegs na warshaie:

C] Przedrostek numenu: v

C] Autonumeraciaod 1

C] Preyroztek numeru: Przekodowanie

C] Pomijaj punkty bliskie B= 1,000000( Plik. przekodowania: ~

C] zzybkiimport [bez kontroli punktdw) .;::':;. whaczone 0 wighaczone

Zapisz szablon | Woaytaj szablon ,/ ok x Anuluj
6 Kartowanie (dodawanie nowych obiektow)
6.1 Edytor mapy obiektowej
Edytor mapy obiektowej (dawne narzedzie K-1) — narzedzie wspomagajace tworzenie
g

obiektow zgodnie z wybrang technologia, wywotywane ikong z zaktadki Narzedzia.

Do poprawnego dziatania edytora mapy obiektowej oraz wybranego zestawu obiektow konieczne
jest zalozenie mapy z wybranym rozporzadzeniem. Po wybraniu wedtug ktérego rozporzadzenia
ma zosta¢ utworzona nowa mapa zestaw obiektow w Edytorze powinien zatadowac sig
automatycznie.

BUDOWA EDYTORA MAPY OBIEKTOWEJ
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Edytor mapy obiektowej jest narzedziem, w ktérym zdefiniowane sg obiekty o zadanej geometrii
oraz stylizacji. Dodatkowo kazdy obiekt ma przypisang warstwe, na ktéra powinien trafi¢, dlatego
podczas rysowania edytorem nowych obiektow nie ma potrzeby ustawiania warstwy edytowalnej
- edytor robi to za nas.

tor mapy obiektowe,

1. Lista dostepnych kategorii - nalezy pamietad, ze jesli zawezimy zestaw obiektow do jedne;j
kategorii nie da si¢ w prosty sposob wyszukaé obiektéw z pozostatych kategorii, dopdki nie
zmienimy kategorii glowne;.

Edytor mapy obiektowe; X +

- Wizznztkie kategorie - i

BDOTSO0 Baza darych obiektow topograficznych

BDOTSO0 Budynki, bloki i elementy tnwale zvwigzane 2 budynkami
EGIE Ewidencia gruntdw i budpnlkdw +
GESUT - Geodezyjna Ewidencija Sieci Uzbrojenia Terenu

FPRG Pafistwowmy rejest granic

Projektowana siec GESUT - Geodezyjna Ewidencia Sieci Uzbrojenia Terenu
PRPOG BDSOG Osnowa geodezyina i szczegdbowa

2. Lista wszystkich obiektow ulozona alfabetycznie - z listy mozna wybiera¢ obiekty do

kartowania.
Edytor mapy obiektowej *
- Wizznsthie kategorie - -

Adres [M_2652021] - |EGB_ADRES Adres nieu |«

Bariera ochronna

Bazen odkipty

Blok - kondygnacia nadziemna [niewyvkazany w EGIE]
Blak - kondygnacja podziemna [nievpkazany w EGIB)
Blok. - bacznik,

Blok. - bacznik. [niewpkazany w EGIEB)

Blok, - nawis

Blok - nawiz [nievaykazany w EGIE]

Blok. - przejazd preez budynek,

Blok. - przejazd przez budvnek, [nievipkazany w EGIEB)
Blok - kondygnacia nadziemna

Blok - kondygnacia podziemna

Brama

Budowla podziemna

Budynek.

Budpnek [niewykazany w EGIE]

Budyrek podziemny [niezwigzany z EGIB)

Budpnek w budowie [niewykazany w EGIB]

Chtadnia kominowa

Chodnik,

Ciepltownicze urzadzenie techniczne ﬂ
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Aktualnie wybrany do kartowania obiekt. Lista ta jest takze rozwijalna, poniewaz dla
niektorych obiektow z listy po lewej stronie moze by¢ kilka wariantéw mozliwych do
kartowania. Przyktad - punkt wysokosciowy sieci GESUT (po lewej stronie z listy mozemy
wybra¢ tylko punkt dla konkretnej sieci, za§ po prawej mamy trzy opcje - punkt do
urzadzenia, do przewodu oraz do przewodu elastycznego).

Edytor mapy obiektowej X 4
- Wszystkie kategorie - v
Rzedna sieci gazowe] ~ || SUPS01_D4 Rzedna urzz  ~ -
®-T-| w),

SUPS01_04 Rzedna przewodu sieci gazowe| - doktadnosé 0.00m
SUPS01_04 Rzedna przewodu sieci gazowe] - doktadnosé 0.0m
T T

_|.

Pasek rysowania - Na pasku umieszczone sg kolejno ikony rysowania obiektu punktowego,
wstawienia tekstu, rysowania obiektu zamknietego (poligonu) lub obiektu otwartego (linii,
krzywej). Jesli nie wszystkie opcje sa dostgpne dla danego obiektu oznacza to, ze wybrany
zestaw obiektow przewiduje tylko aktywne geometrie dla wybranego obiektu. W przyktadzie
widaé, ze chodnik w zestawie obiektow Mapa Zasadnicza 2021 moze by¢ kartowany tylko
jako poligon oraz moze mie¢ etykiete - co wynika z przepiséw prawa.

Edytor mapy obiektowej X
--Wszystkie kategorie - =
Chodnik v OTKC Chodnik - powierzc '~

T-M-1B Q«‘E){“... »chodnik :

Warto wiedzie¢, ze kazda ikona rysowania to lista rozwijalna - po kliknigciu mozemy
zobaczy¢ wszystkie mozliwe opcje kartowania w obrebie wybranej ikony. Przyktad pokazuje,
ze przy kartowaniu komory podziemnej, jesli chcemy mie¢ dostep do rysowania okrggami to
jest on na liscie po kliknieciu w obiekt zamknigty.

Edytor mapy obiektowej X =+
-- Wzystkie kategorie - v

Komora podziemna sieci elektn |+ | SUPK.P Komora podziem  ~

M- ¥ © | .. komoa i

Komaora podziemna sieci elektroenergetyczne] - powierzchnia

Komora podziemna sieci elektroenergetyczne - okrag [3 punkty)

Komora podziemna sieci elektroenergetyczne] - okrag [$rodek ;promien)

Ostatnio uzyte symbole, ostatnio uzyte obiekty - ikony do szybkiego dostepu do rysowania
ostatnio uzytych symboli lub obiektow.

Opcje, ustawienia - lista opcji i ustawien, opisana ponize;j.

Okno wyszukiwania obiektu - w okno na dole po prawej mozemy wpisywac szukang nazwe
obiektu albo jej fragment. Na przyktad wpisujemy przydr i zatwierdzamy enterem. Jesli
napiszemy réw zostalyby zaproponowane takze inne obiekty (poniewaz rowy sg dwa w
zestawie). Jezeli jest wybrana jaka$ kategoria (np. BDOTS500 Budynki, bloki i elementy
trwale zwigzane z budynkami) to program szuka obiektow pasujacych do wpisanego tekstu
tylko w tej kategorii. Po zatwierdzeniu obiekt jest od razu gotowy do rysowania na mapie.
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| Edytor mapy obiektowej XK
--Wwizzystkie kategorie - =

Ridws prpdrozig = |0TER Raw praydroze - i |«

T-M L ®S . ad

Jesli wpisany tekst pasuje do kilku obiektow, to pojawia si¢ cata lista do wyboru.
Przyktadowo wpis tekstu row, zwroci liste trzech obiektow, wybieramy wlasciwy.

" Edytor mapy obiektowe] X [T + +

BOOT500 Budynki, bloki i elementy trwale zwigzane z budynk |«

Blok - kondywanacia nadziemna | = |OTEM Blak - kondyanaci: | =
T - m' @< FTT) m 1

+ —+ OTKG Droga dla rowerow - powierzchnia

OTKR Row przydrozny - linia lub powierzchnia
COTWM Row melioracyjny - linia lub powierzchnia

8. Pomoc dotyczaca wybranego obiektu (skrét F10) - po wybraniu obiektu do kartowania i
kliknigciu na pomoc otwiera si¢ okno ze zrzutem ekranu obiektu z Rozporzadzenia o Mapie
Zasadniczej... oraz zebrane wpisy z rozporzadzen istotne dla rysowanego obiektu.

Informacje X
GESUT | komora podziemna | Kod: SUPK
Geometria punkt, poligon
° O Grubos¢ linii 0.18 mm

Kolor RGB 0.0,0

Element Wymiary znak

znaku a o ymiary znak | crednica a |10

ses umownego
umownego
Uwagi Jezeli jest okreslony rodzaj sieci, to kolor prezentacji znaku jest zgodny z RGB tej sieci

Rozporzagdzenie w sprawie geodezyjne| ewidencii sieci uzbrojenia terenu

§ 6. Z kazdym obiektem GESUT moga byé zwigzane informacie okreslajgce wysokosci punktdw charakterystycznych
potozonych na elementach tych obiektéw.

Rozporzadzenie w sprawie geodezyine] ewidencii sieci uzbrojenia terenu [(Zatacznik nr 1)

III. Atrybut ksztaltUrzadz stosuje sig dla obiektéw komoraPodziemna [..]

Geometria obiektdw: komora podziemna [..] jest punktem lub powierzchnia.

3. W przypadku kiedy rozporzgdzenie dopuszcza reprezentacie geometryczng obiektu za pomoca punktu albo

poligonu, reprezentacie punktowa stosuje sig, jezeli srednica obiektu lub jego wymiary (podhuzny | poprzeczny) sg |ZI
ranisicze ik rdwne 176 m W nrzunadkn nhiektdn ik c2nrh ctncnie sis renrezentacie 2a nomnca nnlinann

OPCJE, USTAWIENIA
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Definicja obiektow - wyswietla okno do definiowania zestawu obiektow. W nim widzimy
gotowe obiekty, liste z wyborem zestawu oraz narzedzia do tworzenia obiektow. Wigcej o
tworzeniu obiektow w artykule: Edytor mapy obiektowej — dodawanie i zmiany w obiektach.
Po uruchomieniu edytora mapy obiecktowej pierwszy obiekt na liScie posiada dopisek,
wskazujacy na zestaw - w przyktadzie dopisek [mz2021] wskazuje na zbidr obiektow
odpowiedni do kartowania mapy zgodnie z aktualnymi przepisami. Jezeli zaladowany jest
nieprawidlowy zestaw obiektow, wowczas nalezy wejs¢ w ikone trzech kropek, nastepnie
Definicja obiektéw i z listy w lewym, gérnym rogu wybra¢ odpowiedni zestaw. Zamknaé
okno.

+ + + + + + + + + + (28 waRsTWY

B Definicia obiektéw = o ¥ B

1 *H 88 o-88 F- B zamini o

[3 kgesut - oo —— s

+ * ¥ Kolej I e

H ik - navas ok - rava :r;

b Mapa_Zasadnicza 2013 fhect da it iescmaspinych Padbar e oocls réepetmospisych e

e CoroeTTe o tep “wigtoteg e

Fapces e cieh 0o path i napinesn b oo poderia Wiand oo poderia Bt

[Mapa_zasadnicza_2021

Doyt gkt 2 tachimany b - tacank: ok - haarik pe
= Modaoai ki o ks + [ sannet_shp il yYe— Yy ——— =
; - - [1 wega-2010 b [nbishdc e svgearn ¢ budbonn| - Poddoors bk b imals Sovipwrnge s udebanl | |
bkt stany el ol o BEATT 1L £EE0P 36 Packeors [obatkh et MgTeon 2 Buabatnl . Podoirs bk hi TN vazinegn t Eudboeil Oi
EVINE E [eser 27 B0k - hoedponacis podzenaa ik - Landycnscis codzenny bert
Wipsiriei EGEA W Ravgn y— =
Proyciz watokode kb v £oEs 35 Schody Schody =
+ Lok shint vt ERET 32 Tams T I

Dhonwilre redacte punkiu wpsckodciowego GESUT

P kil pabathi nigtans £ batbomarier obisk hiny gy

se

\oa

T [ Hiszws [io -

¥|ETHEDL yrepmper— 3 I pre
[ rexst Elphtn i =

Fadgiad e
Zapamietaj polozenie okna - zapamigtuje wybrane potozenie okna
Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego - pozwala na tworzenie wlasnego paska
narzgdziowego z najczesciej uzywanymi obiektami. Wigcej w artykule Pasek narzedziowy
Obiekty mapowe
Odczyt punktéw z tachimetru - mozliwos$¢ wczytywania punktéw z tachimetru

Nadawaj punktom kod obiektu - wiaczenie opcji ma sens tylko wtedy, gdy musimy oprécz
mapy obicktowej oddawac do zasobu takze wspotrzedne punktéw wraz z kodami. Zalecane
jest pozostawienie tej opcji wylaczonej - wtedy to caly obiekt bedzie mial swoj kod, a nie
jego punkty zatamania. Te w tabeli wspotrzednych beda mialy pustg kolumng "Kod". Tylko
obiekty punktowe majg wypetniong kolumne "Kod".

Wartos$ci domy§lne dla atrybutéw obiektow BDOT i GESUT - opcja, ktéra pozwala na
uzupelienie najcze$ciej powtarzajacych si¢ atrybutow w obiektach. W efekcie dla
wszystkich nowo narysowanych obiektéw wartosci te beda automatycznie uzupetniane, co
Znaczaco przyspiesza prace. Wartosci atrybutéw uzupetniane sg i zapamietane w obrebie
danej mapy. Atrybuty dostgpne sa dla obiektow tworzonych w standardzie GML 2021, GML
1 GEO-INFO (w zaleznosci od wybranej zaktadki).
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http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Edytor_mapy_obiektowej_-_dodawanie_i_zmiany_w_obiektach
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Pasek_narz%C4%99dziowy_Obiekty_mapowe
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Pasek_narz%C4%99dziowy_Obiekty_mapowe

Wartosci domysine X

GML 2021 | GML | Geo-lnfo

BDZ Zrddto: pomiarBezposredni v
GESUT Zrédko:  |ipomiarBezposredni i v
Eksploatacia: v
Status: v
Whadajgey:
Id. branzowy:

Punkt wysokosciowy GESUT: v

oK . Anuli

Etykietowanie

= nie wstawiaj etykiet (po narysowaniu obiektu nie zostanie wstawiony napis)

= otworz okno wstawiania tekstu (po narysowaniu obiektu otworzy si¢ okno wstawiania
tekstu z podpowiedziang domyslng treScig oraz stylizacjg napisu. Mozemy je zmienic¢
<niezalecane> oraz wstawi¢ napis w dowolnym miejscu. Opcja przydatna przy
wstawianiu rzednych wysokosciowych zgodnie z przebiegiem obiektu np. jezdni,
przewodu).

= wstaw automatycznie (po narysowaniu etykieta dla obiektu wstawi si¢ automatycznie,
zgodnie z parametrami zadanymi w zestawie obiektow - dla poligonow w $srodku obiektu,
skrecona do podinocy; dla obiektow liniowych w $rodku obiektu, skrecona zgodnie z
przebiegiem; dla punktéw z reguty prawy gorny rég punktu, skrecona do pétnocy).

= wstaw we wskazanym miejscu (po skartowaniu obiektu nalezy wstawi¢ miejsce
wstawienia opisu)

Edytor mapy obiektowej X
- Wszystkie kategorie - )
Adres [M_ZA52021) ~|[EGB_ADRES Adres niew |~ |
®-T-B-B QT |5 i

Definicja obiektéw

Zapamietaj potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odeazyt punktéw z tachimetru

Nadawaj punktom kod obiektu

Wartodci domysélne dla atrybutéw obiektéw BDOT i GESUT

Etykietowanie .. » nie wstawiaj etykiet
‘Wypetnianie ... » otwdrz okno wstawiania tekstu
Przypisz wysokosé punktu do: ... r|v wstaw automatycznie
Lokalizacja etykiet ... » wstaw we wskazanym miejscu
Domyélne relacie punktu wysokosciowego GESUT »

Pokaz/ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy

29



Wypelnianie

= nie wypetniaj obiektdw (po narysowaniu obiekty nie otrzymaja wypelnienia)

= otworz okno wstawienia wypelnienia (po narysowaniu zostanie otwarte okno
wypehienia dla skarp, schodow, $cian i murkow oporowych, suwnic i tas§mociagow, a
takze dla symboli - wigcej w artykule Wypetnij obiekt - symbole

=  wypelniaj automatycznie (funkcja wypelni tylko te obiekty, ktore maja state wypetnienie
wzorem symbolu - trawniki, zakrzewienia, cmentarze itp.)

= otworz okno lub wypelnij automatycznie (opcja zalecana. Otworzy okno dla wypehien
edytowalnych tj. skarp, schoddéw itd. oraz wypelni automatycznie wypetnienia

symbolem)

Edytor mapy obiektowej X
--Wszystkie kategorie - -
Adres [M_Z452021) ~ |[EGB_ADRES Adres nieru |~
@' T' : ;:;1' Q< E« ‘ne i

Definicia obiektéw

Zapamigtaj potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odezyt punktdw z tachimetru

Nadawaj punktom kod obiektu

Wartosci domysélne dla atrybutdw obiektéw BDOT i GESUT
Etykietowanie ... »

nie wypetniaj obiektdw

Przypisz wysokosé punktu do: ... otwdrz okno wstawienia wypetnienia
Lokalizacja etykiet ... » wypetniaj automatycznie
Domysine relacie punktu wysokosciowego GESUT » | v | otwérz okno lub wypetnij automatycznie

Pokaz/ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy I

Przypisz wysoko$¢ punktu do... - w zaleznosci od wybranej opcji program po zakodowaniu
punktu w tabeli wspotrzednych lub zobiektowaniu edytorem mapy obiektowej pobierze
warto$¢ H z tabeli i wpisze ja do rzgdnej gornej, dolnej, do obu lub nie wpisze wcale.

Edytor mapy obiektowej X
- Wszpstkie kategorie - -
Adres [M_Z452021) ~ EGB_ADRES Adres nieru |~
o T-B-8 %= :

Definicja obiektdw

Zapamieta] potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktow z tachimetru

Nadawaj punktom kod obiektu

Wartogci domysine dla atrybutéw obiektéw BDOT i GESUT

Etykietowanie ... »

Wypetnianie ... »

Przypisz wysokos¢ punktu do: ... » hie przypisuj
Lokalizacja etykiet ... v v] rzednej gdme;
Domyélne relacie punktu wysokosciowego GESUT » = rzednej dolnej
Pokaz/uky| paletki zwigzane z kartowaniem obiektéw mapy rzednej dolnej i gdinej

Lokalizacja etykiet - w zaleznosci od wybranej opcji program po imporcie pliku GML
umieszcza napisy (etykiety) albo na warstwie obiektu, do ktérego si¢ odnosi dany napis, albo
na warstwie KR _ObiektKarto. Narzedzie nie ma wplywu na eksport pliku, nie modyfikuje
tez obiektow.
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http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Wype%C5%82nij_obiekt_-_symbole

Edytor mapy obiektowej X

- Wszystkie kategorie - -
Adres [M_Z452021) ~ |[EGB_ADRES Adres nieru |~
®-T- | LR RS i

Definicia obiektdw

Zapamigtaj potozenie okna

Przypnii/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktéw 2 tachimetru

Nadawaj punktom kod obiektu

Wartosci domysine dla atrybutéw obiektéw BDOT i GESUT

Etykietowanie ... »

Wypetnianie ... »

Przypisz wysokosé punktu do: ... »

Lokalizacja etykiet ... 8 v | warstwa obiektu

Domysine relacie punktu wysokosciowego GESUT » warstwa Kr_obiektKarto (GML2015)/Prezentacja Graficzna (GML2021)

Pokaz/ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy

v | uwzgledniaj warstwy 2 definicii mapy obiektowe]

¢ DomysSlne relacje punktu wysokosciowego GESUT - wskazanie do jakich obiektéw maja
zosta¢ utworzone relacje podczas eksportu do pliku GML

Edytor mapy obiektowej X
- Wiszpsthie kategorie - -
Adres [M_ZA52021) ~ | EGB_ADRES Adres nieny | =
@ T T x @< awe i

Definicia obiektow

Zaparnigta) potozenie okna

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktdw 2 tachimetruy

M adawea) punktom kod obiektu

Wartogci domyélne dla atrybutdw obigktéw EDOT i GESUT
Etykigtowanie ...
Wypeknianie ..

Praypisz wysokoid punktu do: ..

Ll ¥ T T -

Lok alizacia etykiet ...

v | whaz

Pokaz/ukry] paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy komara

v | przewdd

obudowa przewodu

e Pokaz/ukryj paletki zwiazane z kartowaniem obiektow mapy - pozwala zmienié
widoczno$¢ paletek przyspieszajacych kartowanie mapy. Wiecej na temat paletek do
kartowania w rozdziale (6.2) Paletki przyspieszajace kartowanie.

TWORZENIE WEASNEGO ZESTAWU OBIEKTOW/EDYCJA ISTNIEJACYCH
ZESTAWOW

Edytor mapy obiektowej dopuszcza réwniez mozliwos¢ samodzielnej edycji obiektow w
zestawie, nalezy jednak pamietaé, ze wszelkie zmiany w istniejacym zbiorze obiektow moga by¢
niezgodne z obowigzujacymi przepisami. Ponadto w Edytorze mozna réwniez stworzy¢
samodzielnie nowy obiekt.

Aby wywota¢ okno edycji klikamy na ... [1] i wybieramy Definicja obiektow [2] . W oknie mozna
wyszukiwac jedynie po kodzie obiektu [3] lub recznie, sortujgc alfabetycznie obiekty na przyktad
po polu Nazwa, klikajac po polu nazwa.
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Edytor mapy obiektowej b4
~Wezystkie kategorie - -

Adies [M_ZA52021) « | |[EGE_ADRES Adres nien | =

®-T-B-B- @ =|L

Zaparmizta) pohodenie okna
Przypra/odepnij obiekt do paska narzedziowego

At momabban = bbb,

Bl Definicja obiektow 3 — m] X

O HBEEE a-3 =| E'JZamknij N

Kod akowy | Kod hezbowy
uchormod Adres [ 2
EGBA 29 Blok - nawas Blok - nawas
B EGBD 40 Podiazd dia osdb niepetnosprawnpch Fodard dia cxdb niepefnospramnpch
/ ecel 34 Wistrotap Wizirotap >’<
B EGEJ 39 Wiszd do podziemis ‘wiazd do podzienmis
" |eceL 28 Blok - bacarik Blok - kacarik
B EGEN 26 Blok - kondyaracia nadziemng Blak - kondygracia nadzienna
" |eceo 37 Podpora [obiekiu twale zwigzanego z budynkiem| - .., Podpora [obiekiu wale zwigzanego z budynkiem)]
BT 3 Podpora [obiekiu wale zwigzanego z budpnkien) - ... Podpora [obiekiu wale zwigzanege z budynkiemn)
-4 " |ecer 27 Blok - kondygnacia podziemna EBlok - kondygracia podziemna
< " |ecen 38 Rampa Rampa
N BETE 5 Schody Sehady
\ :EGBI 32 Taras Taras
p A Typ Mazwea | [ [u] |
MBI Adves restuchomodci %65 I
[ |reKsT Etpiinta ackesu %7

: NN 7~ //

Jesli juz odnalezlismy obiekt, ktory chcemy wyedytowaé, mozemy wejs¢ w jego edycje poprzez
dwuklik myszy [1] - w tym oknie definiujemy kod znakowy oraz liczbowy obiektu, jego nazwe
oraz grupe, ktore pojawia si¢ w gldwnych oknach Edytora podczas rysowania.

Jesli jednak klikniemy na obiekcie do edycji tylko raz zobaczymy na dole okna jego sktadowe -
moze by¢ to OBIEKT ZAMKNIETY, OBIEKT OTWARTY, SYMBOL, TEKST oraz OBRYS,
OKRAG i MULTIPUNKT. Sktadowe sg oczywiscie dopasowane do wymogdw rozporzadzenia,
mozemy je jednak edytowaé. Znow do edycji poszczegdlnych elementéw obiektu wchodzimy
poprzez dwuklilk myszy i na przyktad dla tekstow [2] mozna zmieni¢ ich wysoko$¢ w skali mapy,
ustawi¢ domy$lny wstawiany teks, jego parametry, kolor oraz warstwe. Z kolei dla obiektow
zamknig¢tych mozna zmieni¢ grubo$¢ linii w skali mapy, jej kolor, warstwe oraz styl linii (poprzez
kliknigcie w okienku z linig 1 wybranie stylu spos$rod dostepnych w wersji 3.0 lub 4.0). Okno
edycji dla obiektow otwartych, obrysu oraz okregu posiada doktadnie takie same opcje.
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Aby wyedytowac istniejagcy symbol nalezy wejs¢ w jego edycje poprzez dwuklik myszki [1].
Pojawia si¢ okno edycji, w ktorym mozemy zmieni¢ warstwe docelowa, kolor oraz podpiagé¢ do
obiektu odpowiedni symbol z tabeli kodéw. Zeby to zrobi¢ nalezy klikngé na polu symbol [2], a
nastepnie w tabeli kodow odnalez¢ po kodzie nasz symbol - wystarczy uzy¢ kombinacji klawiszy
CTRL + S na kolumnie Kod_z i wpisa¢ odpowiedni kod. Jesli chcemy zmieni¢ przypigty do kodu

symbol nalezy klikna¢ na niego dwa razy mysza [3] i wybra¢ z dostgpnych symboli [4].

= A

/l, Yoz [Fedl]  Gowe O cbibha
l 61 |OTRC |G e | Lazqdienl | winth cinih
B Cefinicia obisktow O fe2 (0100 120 |Budowde umgdzeni packcrs A
r - N B3 OTDDP [195  Budowls i uzgdeeni podoosa (pokgon]
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Opis klawiszy paska Edytora definicji obiektow:
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1. Okno wyboru istniejacych definicji

2. Nowa, pusta definicja

Otworz istniejacg definicje (przydatne dla plikow poza lokalizacja C-GML/bin, poniewaz nie

znajdg si¢ one wtedy na liscie [1])

Zapisz istniejaca definicje

Dodanie nowego obiektu

Edycja obiektu (to samo, co dwuklik myszy na obiekcie)

Usunigcie obiektu (nieodwracalne!!!)

Dodanie nowego elementu obiektu

Edycja elementu obiektu (to samo, co dwuklik myszki)

10. Usunigcie elementu obiektu (nicodwracalne!!!)

11. Narzedzia - Iaczenie warstw lub przenoszenie obiektu (wykonywanie jego kopii) na wybrana
warstwe

12. Zamknij okno definicji

98]
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| |eseorE 3 Podpora jobiekhu twale o+ Multi punit Lisle swigzanegn 2 budynkiem|
[ |ecer 27 Btk - kerdpgravia podssrng "HTEE: - Fendygrans podastna
B 3 Rampa Riampa
[ |eces 3B S chady Schady
: EGET 32 Tas: Tass
- Trp | Heazws [o |
B SvMBOL e issuchomaic b 2
[ |TeRsT Elybista adesni %7

Doktadny opis w osobnym artykule: Edytor mapy obiektowej — dodawanie i zmiany w obiektach

6.2 Paletki przyspieszajace kartowanie
W oknie rysunku dostepny jest zestaw paletek (grup ikon) ulatwiajacych kartowanie obiektow
mapy zasadniczej zgodnie z przepisami z 2021 roku i takze dla przepisow z 2015 roku. Paletki te
sa widoczne w oknach rysunku zatozonych w oparciu o szablony MapaZasadnicza 2015 i
MapaZasadnicza 2021, gdy zostanie po raz pierwszy otwarte okno edytora mapy obiektowe;.

B R e BOEY sl 0600600000 066 @008 8 xvH G M

Paletki sg podzielone na bazy danych i poszczegolne kategorie obiektow tych baz, zawieraja
rozwijalne menu z wyborem obiektu do kartowania.

Mozna wylgczy¢ widocznos$¢ paletek pod ikong "zebatki" na pasku Rysowanie lub w opcjach
edytora mapy obiektowe;j.
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i)

dwuklik myszki
powiaZ z obiektem

v | obracaj wszystkie napisy
v | wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu

po narysowaniu zamieniaj okregi na famane

ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy

oznaczaj na mapie obiekly zaznaczone w bazie danych

wybieranie obiektéw zamknietych tak jak liniowych (klikajac w obrys)

wytacz automatyczna generalizacje naktadajacych sie tekstow/opisow

Ctrl+B

Edytor mapy obiektowej

- wizpstkie kategorie -
Adres [M_ZA52021)

X

-

+ EGB_ADRES Adies nieu -

®-T-B- 0 = ..

Definicia obiekbdw
Zapamieta) potoZenie okna
Przyprij/odepri obiekt do paska narzsdziowego
Ddczpt punktdw z tachimetm
M adawa) punktorm kod obiekiu

Praypisz wyzokodc punkiu da;
Lokalizacsa etylkiet ..
Dampdne relacs punkiu wysokofciowego GESUT

W atodei dompéine dia stiybutds obiektdw BOOT | GESUT
Etykietovearne ...
Wipaslnianie

6.3 Multipunkt, multilinia i multipowierzchnia
Niektore obiekty mapy zasadniczej mozna kartowac¢ za pomocg multipunktéw, multilinii oraz
multipoligonow. Jakie to obiekty mozna sprawdzi¢ w tabelach dodanych jako zatacznik nr 1 do
rozporzadzenia w sprawie bazy danych obiektow topograficznych oraz mapy zasadniczej

oraz rozporzadzenia w sprawie geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu.

WYKAZ OBIEKTOW BAZY BDOT500 WRAZ Z DOZWOLONYMI TYPAMI GEOMETRII

1. Obiekty bazy BDOT500

geometria
“ = g
- r z g 2
il 2| 5| £ :
= = = S =
Nazwa kategorii Kod E = E E
Lp. biekti Kod Nazwa ob biek =
1| budynki OTB | budynek OTBU - - - -
niewykazane budynek w budowie OTBB -
w ewidencji - - - g - = = = =
gruntow i budynkd kondygnacja nadziemna OTBN
oraz obiekty kondvgnacja podziemna OTBP - - - -
budowlane trwale lgcznik OTBL - - - - -
2wigzane — — — — — —
z budynkiem nawis OTBA
przejazd przez budynek OTBZ
inny rodzaj bloku OTBY
taras OTBT
weranda lub ganek OTBW - - - - -
wiatrofap OTBI - - - - -
schody OTBS - - - - -
podpora zwigzana I R - _ B
z budynkiem OTBO I I I * I
rampa OTBR - - - - -
wiazd do podziemia OTB] - - - - -
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Przyktadowo podpora do budynku moze by¢ prezentowana za pomoca punktu, multipunktu,
poligonu oraz multipoligonu.

MULTIPUNKT

Obiekt ktory kartowany jest w wiekszosci przypadkow jako multipunkt to stlup przewodow
napowietrznych. W tej chwili zgodnie z rozporzadzeniem stupy taczone i kratowe powinny by¢
przedstawiane jako multipunkty. Ta geometria jest dostepna w C-GML.

W /5,

Y

-~

Edytor mapy obiektowe] X
yt Py | -

- Wizzyztkie kategorie - -

Stup przewoddw napowietrzng |+ | SUPP.P Shup przewoddr, | -

@ = m = u = @ SUPP Stup preewodow napowietrznych - punkt
4 SUPP.P Stup prze etrznych - linia, po hia, multipunkt
| Shup multipunkt r

<

Mozliwo$¢ kartowania pojedynczego stupa linii napowietrznych za pomoca geometrii liniowej
oraz powierzchniowej jest dostepna w szczegdlnych przypadkach. Uzytkownik powinien z niej
korzysta¢ tylko do bardzo specyficznych sytuacji - na przyktad kiedy wystepuje potrzeba
skartowania stupa, ktorego jeden z wymiarow przekracza 0,75m (linia) lub oba wymiary
przekraczaja 0,75m (powierzchnia). Przyktadem moga by¢ pojedyncze stupy np. 0,5x0,8m, ktore
powinny zosta¢ skartowane za pomocg linii.

MULTILINIE

Przyktadem obiektu ktory jest najczesciej kartowany jako multilinia to kanat technologiczny lub
np. ogrodzenie trwale. Ten rodzaj geometrii powinien zosta¢ uzyty w przypadku kanatow i
ogrodzen o szeroko$ci powyzej 0,75m. Tak samo jak w przypadku multipunktu kartowanie za
pomoca multilinii wywotuje si¢ z poziomu edytora mapy obicktowej lub paletek
przyspieszajacych kartowanie.
L/AVIATURBPONAEAG| V= ¢ A WUGOIDOB O @I H[> X
iEe B0 EH N @Bd@B4 "B 0Y s @ &2\ 45

E-(¥en il 060 00-6-0-0-8-8 0G5 66

Ogrodzenie trwate = SEadsaniada -
Ogrodzenie trwate - multilinia

Brama - linia
Furtka - linia

) ; Teren zalesiony

2 3 Zadrzewienie, zakrzewienie
T Cmentarz

| | Trawnik

{3} Drzewo lisciaste - punkt
%ﬁ Drzewo iglaste - punkt

# Inny obiekt zagospodarowania terenu ¢

e e e

Edytor mapy obiektowe] X

- wiszystkie kategarie - -

Ogrodzenie thwate ~| OTO0 Ogrodzenie trwate |+

- ®= . i
= =

e - rrltilinia

Po wywotaniu kartowania nalezy wskaza¢ najpierw jedna, a p6zniej drugg krawedz 1 dopiero po
zakonczeniu kartowania pojawia si¢ okno atrybutéw dla obiektu.

MULTIPOLIGON

Przepisy dopuszczaja kartowanie niektérych obiektow za pomoca multipoligon. Takimi
obiektami sg na przyktad budynki, ktore polaczone sg czescig podziemna.

Multipoligon tworzy si¢ taczac skartowane obiekty za pomocg narzgdzia Przeciecie obiektow.
Nalezy zaznaczy¢ dwa elementy powierzchniowe np. budynki i wybra¢ narzgdzie z paska
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narzgdzi Obliczenia. W nowym oknie wybra¢ opcj¢ polaczenie. Nalezy wybra¢ odpowiednig
opcje¢ wstawienia obiektu wynikowego na mape. Wazne zeby usuna¢ po potaczeniu niepotrzebne
obiekty z mapy

- 1 — cum - el == m— e —a —_—

L%i@@@%@e@%\@ R e TR AIR RIS | Wb R R e a8 A 7 B g
ADkHNSBRDDBSX "HDY 2afa 2 &N\ 4

-0 B-0-0-0-0-B-8-8- U-6-6-01- 8- G- 8-8-@- | vy-H-6- M

Przeciecie obiektow X
Przeciecie abiektdw

COBIEKT | COBIEKT Il

Jozeséwspiing  ()rdznical -l ()gnicall -1 () dopetrieniel ) potaczenie

[ ‘wstaw obiekt wiynikowy na mape d Anulug

Jest jeszcze jedna mozliwos¢ skartowania dwoch budynkow jako multipoligon. Nalezy wybrad
do kartowania odpowiedni obiekt z edytora mapy obiektowej lub paletki, a nastepnie skartowac
obwod tych budynkow i zakonczy¢ obiekt. Po zatwierdzeniu nalezy edytowac geometri¢ obiektu
tak aby utworzyt dwa osobne obiekty potaczone linig. Ponizej pokazany jest przyktad:

Po odswiezeniu widoku linia powinna zniknac.

Usuwanie obiektow i przywracanie obiektow usunietych

Podczas aktualizacji mapy zasadniczej moze si¢ zdarzy¢, ze niektorych obiektow nie ma juz w
terenie. W celu usunigcia obiektu z mapy nalezy go zaznaczy¢ i kliknaé¢ prawym przyciskiem
myszy. Z listy opcji wybra¢ "Usun'' lub uzy¢ przycisku delete na klawiaturze. Program za kazdym
razem wyswietla ostrzezenie o usuwanym obiekcie. Jezeli zaznaczymy wigcej obiektdw i opisow
program wys$wietli kolejno ostrzezenie dla wszystkich. W takiej sytuacji mozna skorzysta¢ z
przycisku Tak na wszystkie.
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::'OstrzeZenie X

j; Skasowac obiekt zamkniety.

W przypadku obiektu punktowego zawsze pod symbolem obiektu znajduje si¢ punkt. Usuwajac
tego typu obiekty jest mozliwos¢ wyboru symbolu lub punktu. Mozna tez usunagé¢ Obydwa
uzywajac opcji Usun wszystko.

s Of L
GES UrzadzenaSiecWodociagowa P - punkt 28334
— CEC Denomndisindacinmnan —ahickh s (] ()8)

Ustaw edytowalna Cirl+Q

Ustaw edytowalna (lista ostatnio uzywanych) »
Informacja Ctri+l

Ustaw warstwe 4
Odséwiez F5
Przycigganie

Edycja Ctri+E

Ustaw edytowalng + Edycja

Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6

Punkt

Usun wszystkie Symbol

. Kopiuj na ... Ctri+C
Kopiuj dane obiektu z.., 4
Powiaz z obiektem Ctri+1»
Wypeinij obiekt 4
Obiekt 4
Opisy/etykiety b
Zaznacz w tabeli/do eksportu 4
Menedzer rastrow
Pokaz w portalach mapowych 4
Wybierz obiekty wewnatrz

A2 L7

Podczas modyfikacji pliku GML wszystkie usunicte obiekty zostaja zapisane w programie.
Wywoluje si¢ je klikajac prawym przyciskiem myszy na zakltadce WARSTWY w oknie legendy.
Na liscie znajduje si¢ opcja Usuniete obiekty.
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Legenda x

O Wizcz widocznosc warstw w tym 10
O Zmien stan widocznosci warstw w tym folderze na przeciwny
B Wylgcz widocznos¢ warstw w tym folderze

. A 0 Wylacz widocznosé pustych warstw w tym folderze
Usunigte obiekty x

Ustaw warstwy w tym folderze na wybieralne
|- Bl Zmien stan wybieralnosci warstw w tym folderze na przeciwny
() pierwotny © usuniety ™ B Ustaw warstwy w tym folderze na niewybieralne

Lokalnyld Stan
4F89B630-703F-4E AB-95D5-28683A4E00(
C18551E6-7C91-4747-8587-EB007D 3603
D358304F-A732-4619-9498-CEDBESIED8  WARSTWA : EGE_ObiskiTrwaleZwiazany2Budynkism
B6772670-6E96-42FA-BIEA-BFE3ag6272 D026

B Ustaw kolor i typ lini dla warstw w tym folderze

X O Dodaj folder
02N : Nig Dodaj warstwe

[ 1

KOD : EGBT Bl Usun puste foldery w tym folderze
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DATA_MODYFIKAC! - 20.06.2018 11:08:32
%r Ustaw obiektom domysiny styl lini
% Ustaw obiektom domysine wypetnienie
% Ustaw obiektom domysiny kolor
- Kopiuj styl lini z warstwy do obiektow
° Kopiuj wypetnienie z warstwy do obiektow
Ja
= Wstaw etykiety

B Wiasciwosci

Importyj z ... »
AN Eksportuj do ... 4
AN "
~ ~ Ustaw filtr
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AN
s . etielansiaeh
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N
AN > Operacje na bazie danych 4
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Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2021

Z prawej strony okna znajduja si¢ informacje o usunietym obiekcie jednoczesnie klikajac na
kolejne identyfikatory usuniety obiekt wy$wietla sie¢ na mapie w czerwonym kolorze.

Mozna przywrdci¢ usuniety obiekt klikajac prawym przyciskiem myszy na lokalny identyfikator i
wybrac opcje Przywro6¢ stan usuniety.

Lokalmyld Stan
|_|4FBIBE30-703F-4EAB-35D3-26868A4E008A () pierwotny
C168551EB-7C91-4747-85B7-EBD070D36096E
D958304F-A732-4619-9488-C6DBER3I5D818 WARSTWA - E
Y B6772670-8E96-42F juiiaidaliaidoaiiag ID O:28
Przywroc stan usuniety

Odswiez B
Freca i mach

EoE o G e

Dostepny film na naszym kanale na YT - Przywracanie usunigtych obiektow baz mapy zasadniczej

8 Modyfikacja mapy

8.1 Edycja etykiety
W celu edycji etykiety klikna¢ prawym przyciskiem myszy na etykiete i wybra¢ opcj¢ Edytuj
(lub Ustaw edytowalna - Edycja). Mozna uzyskac¢ ten sam efekt klikajac podwojnie w etykiete.
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W sekeji Tekst mozna zmodyfikowaé zawartos¢ etykiety.

WAZNE!!! W przypadku pracy z mapa zasadnicza nalezy pamietaé, ze zawarto$¢ etykiety
generowana jest automatycznie na podstawie atrybutéw pisywanego obiektu. Modyfikacje
atrybutow przeprowadza si¢ w oknie informacji o obiektach lub oknie atrybutow
pojedynczego rekordu. Tre$¢ etykiety aktualizuje si¢ automatycznie wraz ze zmiana
odpowiedniego atrybutu.

Czes$¢ Czeionka odpowiada za wybor czcionki, wysokosci, szeroko$ci oraz kolor tekstu. Na dole
okna widoczny jest podglad formatowanej etykiety.

WAZNE!!! W przypadku pracy z mapa zasadnicza nalezy pamietaé, ze stylizacja etykiety
powinna pozosta¢ zgodna z zasadami wskazanymi w rozporzadzeniach.

W zaleznosci od potrzeb mozna wybra¢ Punkt wstawienia napisu. Opcja ta jest istotna przy
kartowaniu opisow z odno$nikiem na mapach przeznaczonych do eksportu pliku GML do
osrodkow geodezyjnych.

Za pomocg listy wyboru w sekcji Atrybuty mozna przedstawié tekst etykiet przy pomoca
kursywy, pogrubienia, podkreslenia, przekreslenia, zaznaczy¢ opcje przestaniania oraz dodac
odnosnik do tekstu.

Wedlug przepisow etykiety na obiektach takich jak np. jezdnia, przewody sieci powinny by¢
obrocone rownolegle do linii lub kierunku obiektu. W tym celu pomocna moze okaza¢ si¢ sekcja
Kat w ktorej jest mozliwo$¢ recznego wpisania kata obrotu tekstu. Bardziej przydatna w tym
zagadnieniu jest opcja Wyréwnanie do linii. Po jej wybraniu i akceptacji okna decyzji nalezy
wskaza¢ linig, do ktorej etykieta powinna zosta¢ obrocona.

Do rotacji etykiety stuza rowniez uchwyty widoczne po kliknigciu na opis.
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Za pomocg pierwszego uchwytu opis moze by¢ przenoszony. Drugi uchwyt stuzy obrdceniu
etykiety wzdtuz wskazanej linii. W tym celu nalezy klikng¢ na uchwyt (lini¢ pomiedzy pierwszym
a trzecim uchwytem) i nie puszczajac przycisku myszy przenies¢ ja na linie, do ktorej etykieta
ma zosta¢ obrocona. Za pomocg trzeciego uchwytu mozna przekreca¢ opis o dowolny kat
przesuwajac uchwyt w dowolne miejsce.

Do globalnej edycji opisdéw na mapie stuzy Edytor napisow

Dostepny film na naszym kanale na YT - Obracanie tekstu na mapie

8.2

Modyfikacja geometrii obiektu
MODYFIKACJA GEOMETRII OBIKETOW ZAMKNIETYCH Z WYPEENIENIEM
(NP. TRAWNIK)

1. Pierwsza czynno$cig jest ustawienie warstwy, na ktorej znajduje si¢ modyfikowany obiekt
jako wybieralnej. Najlepiej w tym celu zaznaczy¢ obiekt a nastepnie klikna¢ prawym
klawiszem myszki 1 wybra¢ opcj¢ Ustaw edytowalna a nastepnie wybra¢ rowniez z menu
podrecznego Ustaw warstwe - Tryb wylacznosci (Ctrl+W).

Wykonanie powyzszej procedury sprawi, ze wszystkie warstwy zostang oznaczone jako
niewybieralne procz warstwy, na ktorej znajduje si¢ modyfikowany obiekt. Jest to
szczegoblnie istotne w sytuacji, kiedy wewnatrz obiektu zlokalizowane sg inne obiekty (np. w
obrebie modyfikowanego trawnika znajduje si¢ hydrant).
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Podczas modyfikacji geometrii obiektu jego wypehienie nie ulega zmianie (innymi stowy
wypehienie ,,nie dostosowuje” si¢ automatycznie do nowego ksztattu obiektu.

Pierwotny ksztaft obiektu Obiekt po modyfikacji geometrii

YRE/HCL ONTUNE "WYY 9% 2o\ 6 s AXN e L2372 URE/ N0k ARVUBL "WYY SR 22\ & AKX DB ;

Korekcje wypelnienia nalezy przeprowadzi¢ ,r¢cznie” zanim dokonamy modyfikacji
geometrii obiektu. W tym celu zaznaczamy obiekt i wciskamy klawisz F8. W ten sposob
wybierane sg obiekty, ktore znajduja si¢ wewnatrz oraz sg na warstwie wybieralnej (zatem
hydrant zlokalizowany w obrgbie trawnika nie zostanie wybrany, gdyz znajduje si¢ na
warstwie niewybieralnej). Nastgpnie w tabeli punktow nalezy wyswietli¢ wszystkie punkty
(wybierajac z ikonek paletki tabeli funkcj¢ Pokaz punkty ukryte) i usuna¢ te, ktore zostaty
zaznaczone (zakladka Tabela polecenie Zaznaczone punkty... a nastgpniec Usun lub za

pomocg ikony w pasku narzedzi tabeli Usun zaznaczone punkty).
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Kolejnym krokiem jest modyfikacja geometrii obiekty. W tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt,
a nastgpnie ,,naciagnac” boki obiektu na wlasciwe punkty bedace wynikiem pomiarow
terenowych. W tym celu przydatne beda narzedzia przyciagania (snapowania).

?0"\%0‘\\’-'-&- < W Qr—:—o‘:r > /\X

Nalezy pamigtaé, aby po wykonaniu modyfikacji geometrii obiektu usunaé niepotrzebne
punkty wierzchotkowe.

Po zmianie geometrii obiektu nalezy wypehi¢ obiekt odpowiednim symbolem. W tym celu
nalezy poshuzy¢ si¢ narzgdziem Wypelnienie symbolem (lub klikng¢ na obrys prawym
przeciekiem myszy i wybra¢ opcje Wypekij obiekt, a nast¢pnie wybierz odpowiedni obiekt)
RED o 2ol RQAQAQAFPE MMUCO AV - B=ThE=HRI@®R -+ 07 wsk 4

]~ E AL /AP IXMERONABN FEERY |
2 sES N00LEARTIIBS " WY B0 2 2\ & COXNIIBLAY /X
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#| -Podalad
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E—
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- w poziomie
100

. gzl
! w pionie:

- przes. poziome drugiej lini
50
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MODYFIKACJA GEOMETRII W ZAKRESIE LUKOW

Obiekty skartowane za pomoca krzywych mozna zmieni¢ na tuki. Dotyczy to zaréwno
powierzchni jak i linii tamanych. W pierwszej kolejnos$ci nalezy ustawi¢ warstwe edytowalna dla
tego obiektu, a nastgpnie go zaznaczy¢ i z wcisnigtym klawiszem lewy ALT na klawiaturze
wskaza¢ wierzchotek, ktory ma by¢ srodkiem tuku. Wskazany punkt bedzie potraktowany przez
program jako $rodek tuku.

W celu powrotu do tamanej wystarczy ponownie klikng¢ z wcisnigtym lewym ALT-em na
wybranym wierzchotku.

WAZNE! Mechanizm tworzenia tuku za pomocg przycisku ALT nie wykonuje go dla pierwszego
1 ostatniego wierzchotka obiektu.

Wigcej o kartowaniu tukami w artykule Luk

Dostepny film na naszym kanale na YT - Edycja obiektow mapy zasadniczej z wypetnieniem

8.3

Relacje miedzy obiektami mapy zasadniczej 2021

Relacje w programie C-GML moga by¢ dodane na trzy sposoby. Dla obiektow, ktore wedtug
rozporzadzenia powinny zosta¢ powigzane z innymi sposob dodawania relacji jest zalezny od
relacji topologicznych miedzy nimi oraz rowniez od indywidualnych potrzeb uzytkownika.

AUTOMATYCZNE TWORZENIE RELACJI PODCZAS KARTOWANIA

Przy wlaczonej opcji automatycznych relacji w oknie opcji programu (zaktadka Opcje -
Parametry programu) w sekcji GML relacje tworza si¢ bezposrednio po skartowaniu obiektu
opartego na punktach wysokosciowych.
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Opcja ta funkcjonuje dla obiektow z bazy GESUT np. w przypadku punktow wysokosciowych
na przewodzie. Nalezy jednak pamigtaé, aby w pierwszej kolejnosci skartowac rzgdne, a w
drugiej kolejnosci przewdd na nich oparty. Uzytkownik moze sprawdzi¢ efekt od razu. Obiekty
powiazane relacyjnie z zaznaczonym na mapie obiektem odznaczajg si¢ na szaro.
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Nalezy jednak pamietac, ze relacje te tworza si¢ automatycznie jedynie dla obiektéw punktowych
polozonych na krawedziach obiektoéw powierzchniowych (np. punkty graniczne na krawedziach
dzialki), czy liniowych (np. rzedne na przewodzie), a nie dla obiektow punktowych potozonych
wewnatrz obiektow powierzchniowych (podpora w obrysie nawisu) oraz na obiektach
punktowych (np. rzgdna na urzadzeniu punktowym). Dla takich punktéw nalezy postepowac
zgodnie z instrukcja w manualnego tworzenia relacji.

MANUALNE TWORZENIE RELACJI

Relacje moga by¢ nadawane przez uzytkownika samodzielnie dla wybranego obiektu i
wyswietlonych przez program punktow wysoko$ciowych Ilub dla wybranego punktu
wysoko$ciowego ze wskazanym obiektem z listy mogacych by¢ z nim w relacji. Obiekty na liscie
mozliwych do powigzania sg wyswietlane w kolejnosci odleglosci od obiektu gléwnego, dlatego
najbardziej wlasciwy bedzie obiekt pierwszy na liscie. Nastepne na liscie beda np. te, ktore nie sg
wewnatrz obszaru lub na krawedzi obiektu, ale oddalone od niego o kilka cm i potencjalnie moga
by¢ wybrane do powigzania z obiektem. Im nizsza pozycja na li§cie - tym mniej prawdopodobna
jest mozliwos$¢ poprawnej relacji z obiektem.

Wykorzystuje si¢ w tym celu skrot CTRL-L lub funkcje¢ Powiaz z obiektem dostepng pod
prawym klawiszem myszki na zaznaczonym obiekcie, do ktorego dodana ma by¢ relacja. Wybrac
warstwe obiektu do powigzania i potem sam obiekt z listy dostgpnych obiektow. W tym celu
nalezy klikng¢ na odpowiedni wiersz na liscie tak aby zostal pod$wietlony i zaakceptowac
przyciskiem OK.
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m2 Informacja Cri+l
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Kopiuj na ... Ctri+C
Kopiuj dane obiektu z... »
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Czotéwki | v zaznaczaj powigzane
Wypeinij obiekt » | zaznaczaj powiazane etykiety
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Opisy/etykiety 4
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ey |
o |
i 2/2 |
o : k3
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powiazac relacyjnie, nalezy
podswietli¢ w tabeli

- D[] ol

Mozliwe jest powiazanie w ten sam sposob rzednych z obiektami GESUT oraz réwniez tworzenie
relacji w sposob odwrotny, czyli poprzez wybodr obiektu GESUT powierzchniowego/liniowego i
stworzenie dla niego relacji z punktami wysokoS$ciowymi.
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Z funkcji wskazywania obiektéw do utworzenia relacji powinno si¢ korzysta¢ wylacznie w
sytuacjach niejednoznacznos$ci, np. gdy punkt wysokosciowy jest w obszarze/na krawedzi kilku
obiektéw z ktérymi moze mie¢ relacje. Relacje do pozostatych obiektow, ktore znajduja sie w
topologicznej relacji z powiazanymi obiektami zostang dodane automatycznie podczas eksportu.
Wigcej o tym ponizej.

TWORZENIE RELACJI PODCZAS EKSPORTU

Punkty wysoko$ciowe nie przypisane przez uzytkownika do zadnego obiektu zostang przypisane
do obiektow na podstawie analizy topologicznej w czasie eksportu do GML. W przypadku GML
2021 pikiety naturalne i sztuczne nie sg wigzane z obiektami BDOTS500 - w aktualnym
rozporzadzeniu w sprawie BDOT500 usunigto te zasady.

SPRAWDZENIE POWIAZAN OBIEKTOW

Aby sprawdzi¢ istnienie relacji wystarczy klikna¢ na mapie w obiekt lub punkt wysokosciowy
wowczas na szaro widoczne sg zaznaczenia punktow w relacji z wybranym obiektem i odwrotnie
po zaznaczeniu obiektu podswietla sie punkt wysoko$ciowy. Pod$wietlanie powigzanych
punktow dziata tylko wtedy, gdy wlaczona jest opcja z menu podrecznego pod prawym
przyciskiem myszy Powiaz z obiektem - zaznaczaj powiazane.
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Aby usuna¢ relacje do punktu wysokosciowego, nalezy wybra¢ punkt wysokosciowy i w menu
pod prawym klawiszem myszki wybra¢ opcje Powigz z obiektem - usun powiazanie. To samo
mozna wykona¢ na obiekcie powigzanym.

Kopiuj na ... Ctrl+C
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Nalezy jednak mie¢ na uwadze, ze usunigcie relacji w trakcie pracy nie skutkuje tym, ze relacje
te nie zostang powigzane w momencie eksportu. W przypadku obiektow powigzanych
topologicznie, ktore wedlug przepisow powinny zosta¢ posiada¢ do siebie relacje w chwili
wykonania eksportu program CGEO powigze te obiekty relacyjnie automatycznie. Dla
szczegblnej grupy obiektow z bazy GESUT relacje te powiaza si¢ zgodnie z ustawieniami
domyslnymi zaprezentowanymi na ponizszym zdjeciu. Wybor ten wprowadzono ze wzgledu na
réozne wymagania Os$rodkéw Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograficznej. Uzytkownik sam
decyduje, czy automatycznie relacje majg powigzac si¢ z wtazem czy tez komora. Opcja wyboru
przewodu lub obudowy nie ma zastosowania w przypadku tworzenia mapy wedtug przepisoéw z
2021 roku.
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Edytor mapy obiektowej
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obudowa przewodu

W oknie bazy danych dla rzgdnych GESUT mozna wyswietli¢ dodatkowy atrybut "up", w
ktorym przechowywana jest informacja czy opisuje ona wysoko$¢ na przewodzie czy na
urzadzeniu. W kazdym momencie mozna zmieni¢ warto$¢ atrybutu jednak, zeby zostal on
poprawnie wyeksportowany wazne jest w przypadku wartosci atrybutu up - na przewodzie
uzupetni¢ wartos$¢ atrybutu rzedna, a gdy warto$¢ up - na urzadzeniu wypehione byty wartosci
atrybutoéw rzedna gory i rzedna dotu.
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Nalezy rowniez zwroci¢ uwage na relacje. Jezeli przyktadowo rzedna przewodu, ktora posiadata
do niego relacje zostanie zamieniona na rz¢dng urzadzenia nalezy recznie przepiaé te relacje na
odpowiedni obiekt. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy na rzedng na mapie i nastepnie opcje
Powiaz z obiektem - usun powiazanie. Ponownie klikngé prawym przyciskiem myszy na
rzgdnej 1 opcj¢ Powiaz z obiektem i wybra¢ odpowiednig klas¢ np. dla punktowego urzadzenia

sieci kanalizacyjnej z GES_UrzadzeniaSiecKanalizacyjna_P.
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Kopiuj na ... // ,/ ;E
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Z GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace

z GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P

7 GES_PrzewodElektroenergetyczny

Ctrl+ ¥

Powiaz z obiektemn
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Z GES_UrzadzeniaSiecGazowa P

z GESZUrzadzeniaSiecKanalizacy]' na_P
. p— ” ——

Ul LaU d dl e d
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¥ Zaznaczaj powigzane
Zaznaczaj powiazane etykiety

Dostepny film na naszym kanale na YT - Modyfikacja relacji

9 Przecinanie obiektow

9.1 Przecigcie obiektow (powierzchniowych)
Przecigcie obiektow — zawiera funkcje umozliwiajace wyznaczenie: czgsci wspolnych, sum,
roznic, dopetnienia lub polaczenia dwdch wybranych obiektow.

Aby wyznaczy¢ przeciecie dwoch obiektow ze soba, trzeba wybrac pierwszy obiekt na mapie i
trzymajac lewy klawisz <Ctrl> wybra¢ drugi obiekt, potem klikng¢ na ikong Przecigcie obiektow

g3

= w pasku narzedzi obliczenia i wybra¢ odpowiednig opcje z dostgpnych w oknie warunkow:

Przecigcie obiektdw X
Praecigcie obiekiin
OBIEKT | OBIEKT 0l

Dcaeitwipdne Q) ratnical -0 () sdimicali-l () dopetnieris () potacoeris

[ Wetaw chaskt wynkowy ne mapg & Anukg

Wstaw bez bazy danych

Przepisz dane 2 obiektu | | zapisz skladowe wynikowego obiektu jako multipoligon

Przepisz dane z obiektu Il i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako multipoligon

Przepisz dane z obiektu | | zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne obiekty

Przepisz dane z obiektu Il | zapisz sktadowe wynikowego obiektu jako oddzielne obiekty

Przepisz dane z obiektu | i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne poligony z enklawami
Przepisz dane 2 obiektu |l i zapisz skiadowe wynikowego obiektu jako oddzielne poligony z enklawami
Wstaw w miejsce obiektu |

Wstaw w miejsce obiektu Il

e Wstaw bez bazy danych - funkcja wstawi obiekt wynikowy na mape, ale bez bazy danych.
e Przepisz dane z obiektu I/II i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako multipoligon -
funkcja wstawi multipoligon wynikowy na mape¢ wraz z baza danych, do ktorej zostang
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https://youtu.be/J1MQ7rNzZHk

skopiowane wartosci atrybutow z obiektu I lub II. Na mapie pozostanie zar6wno obiekt, z
ktorego przepisujemy dane, jak i wynikowy.

e Przepisz dane z obiektu I/Il i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne
obiekty - funkcja wstawi oddzielne obiekty wynikowe na mape wraz z bazg danych, do ktorej
zostang skopiowane wartosci atrybutow z obiektu I lub II. Na mapie pozostanie zaréwno
obiekt, z ktorego przepisujemy dane, jak i wynikowy.

e Przepisz dane z obiektu I/Il i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne
poligony z enklawami - funkcja wstawi oddzielne poligony z enklawami na mape wraz z
baza danych, do ktorej zostang skopiowane wartosci atrybutow z obiektu I Iub II. Na mapie
pozostanie zard6wno obiekt, z ktorego przepisujemy dane, jak i wynikowy.

e Wstaw w miejsce obiektu I/II - funkcja wstawi obiekt wynikowy w miejsce obiektu I/I1, a
obiekt I/Il zniknie z mapy. Atrybuty z bazy danych zostang skopiowane do obiektu
wynikowego 1 jesli obiekt pierwotny I/Il pochodzit z importu pliku GML to jego historia
zostanie przepisana do obiektu wynikowego tzn. obiekt wynikowy bedzie zmodyfikowanym
obiektem I/Il, a nie catkiem nowym.

Narzedzie przede wszystkim przydatne do tworzenia enklaw w obiektach oraz do taczenia
budynkéw w multipowierzchnie. Zalecane do pracy z mapami obiektowymi GIV i GML.

Przyktad utworzenia budynkéw jako multipowierzchni:

Przeciecie obiektow X l
Przecigcie obiektow

OBIEKT | OBIEKT Il

\

'\J

(czpicwspobha  ( Jranical -l () réacall -1 ) dopetrisrie (@) potacaenie

[T W staw obiekt werikows na mape ’ B3 Anuy

Funkcje te takze sg przydatne np. do analizy topologicznej warstwy dziatek — wykrywane sa
dziury lub natozenia obiektow sgsiednich. Kolejne zastosowanie to np. wyznaczenie obiektu
bedacego czescig wspolng dziatki i uzytku.

Dostegpny film na naszym kanale na YT - Przecigcie obiektow

9.2

Przeci¢cie obiektu otwartego
Przetnij obiekt otwarty — narzedzie z paska narzgdzi Obliczenia. Stuzy do przecinania
obiektow otwartych w punkcie.

AT NNy AR e T L Ld N o hd i

Li/iyixDouceoNAEAp

— . i - e o ee- - e an i

Aby przeciac obiekt otwarty nalezy ustawi¢ warstwe przecinanego obiektu edytowalna, wybrac
narzgdzie z paska, a nastgpnie klikng¢ RAZ w punkt, w ktorym chcemy uzyskaé przecigcie.
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https://youtu.be/U3eSoj8h1Jc

Jednokrotne kliknigcie wystarczy do uzyskania przecigcia, po przecigciu nie ma tez zadnego
komunikatu.

Warto tez wspomniec, ze je§li chcemy rozcia¢ obiekt w punkcie z pomiaru (z numerem) to po
pierwsze, rozcinany obiekt musi by¢ o niego oparty, a po drugie musimy pamigta¢ o poprawnie
wybranym przycigganiu do punktow.

Narzedzie jest tez dedykowane do przecinania obiektow liniowych pochodzacych z importu
plikéw GML. Po przecigciu powstaja dwa obiekty, z czego ten oznaczony na szaro (szare
kwadraty na punktach zalamania) przejat histori¢ obiektu oryginalnego (zostat zmodyfikowany),
za$ ten z oznaczeniem czarnym (czarne kwadraty na punktach zatamania) jest obiektem nowym.
Ponadto po przecigciu oba obiekty otrzymaja skopiowany zestaw atrybutow z obiektu
oryginalnego.

e _ projk - 99.¢

£

Dostgpne filmy na naszym kanale na YT - Modyfikacja obiektu np. projektowanego przewodu
i Przecigcie ogrodzenia ze wstawieniem bramy
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https://youtu.be/RhJUp0dVUW8
https://youtu.be/pzQzvZTVi1Y

9.3 Przecigcie obiektem otwartym
Przecigcie obiektem otwartym (przecigcie warstwy obiektem) — narzedzie do wywolania z
paska narzedzi Obliczenia.

-

Fr.

e [ MMM —h% —% - — e ed ™
ZAZSITE XY . %th@

narzedzie, przy pomocy ktérego mozemy wykonac trzy operacje przecinania:

1)
2)
3)

Przeciecie obiektu zamknietego obiektem otwartym
Przeciecie obiektu zamknig¢tego obiektem zamknietym (nie myli¢ z enklawa!)
Przeciecie warstwy obiektem otwartym lub zamknietym

Niezaleznie od tego, jaki efekt chcemy uzyskaé, musimy pamietaé, ze w narzedziu wazna jest
kolejno$¢ zaznaczanych do przecinania obiektéw: jako pierwszy wybieramy obiekt
przecinajacy (ten, ktérym tniemy), a jako drugi rozcinany (ten, ktory chcemy rozciac).
Zaznaczamy obiekty na mapie wciskajac lewy klawisz CTRL na klawiaturze i trzymajac go
wskazujemy obiekty do przecigcia- tnacy i przecinany.

1)

Przeciecie obiektu zamknietego obiektem otwartym

Najpopularniejszy przypadek przecigcia, uzywany przede wszystkim podczas
modyfikowania obiektow pochodzacych z importu plikow GML. Tutaj przede wszystkim
musimy skartowac lini¢ rozcinajaca na warstwie zerowej lub innej, utworzonej przez nas
warstwie (nie kartujemy dowolnego obiektu na warstwach obiektowych, z szablonu) - chyba,
ze mamy inny obiekt mapy zasadniczej, ktory nam rozetnie powierzchni¢. Przyktad:
przecinamy chodnik przepustem liniowym celem zmiany nawierzchni. Nastgpnie wybieramy
lini¢ cigcia, z klawiszem CTRL obiekt rozcinany i wybieramy narzedzie. W oknie widzimy
obiekty, ktdre powstana po przecigciu oraz opis, ktora warstwa jest tnaca, a ktora rozcinana.
Nastepnie wybieramy Przeciete obiekty - Zapisz na warstwe C-GEO. Warstwa jest
domyslnie podpowiadana.

UWAGA!!! Po rozcigciu powstang nowe obiekty, ale pozostanie takze obiekt oryginalny,
sprzed przecigcia. Jesli pochodzi on z importu pliku GML to NIE USUWAMY GO, tylko
przepinamy z niego histori¢ na jeden z nowych obiektéw (najlepiej na ten, ktoérego nie
modyfikujemy - wtedy ta cze$¢ bedzie zmodyfikowana po catym starym obiekcie, a nasza
cze$¢ z pomiaru bedzie catkowicie nowa).

Ponizej przypadek z przecigciem jezdni dowolnym obiektem otwartym.
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Przecigcie warsiwy obiekiem x

3493439

‘Warsta Inqoa Wanshws_zeroves
Warstwy praecinane: BOZ_J exdnia:

b Prescigte otiekty .. [#] Dzncz w bazie [ Zamkni |

Ustaw edytowalng Ctrl+Q
Informacja Ctrl+|
Ustaw warstwe 4
Przycigganie
Edycja
Ustaw edytowalng + Edycja
Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6
Usun
Usun wszystkie
Przenies na .. Ctri+X
Kopiuj na ... Ctri+C

Przenie$ historie obiektu z..,

Kopiuj dane obiektu z... 4
Czotowki
/ / Wypetnij obiekt 4
/ 7 Obiekt 8
/ / Wstaw opis do punktow
K / Zaznacz w tabeli/do eksportu 4
~G Zmien czcionke
Wstaw etykiete ]
Aktualizuj etykietg
Odéwiez FS

Menedzer rastrow

Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych
Dwuklik myszki 4
Pokaz w Google Maps

Pokaz w Geoportalu

Wybierz obiekty wewnatrz

Zmiana koloru tta mapy Ctrl+M

Atrybuty opisowe obiektu sg dziedziczone (przepisane) po atrybutach obiektu dzielonego.
Przecigcie obiektu zamknietego obiektem zamknietym (nie myli¢ z enklawa!)

Przypadek, w ktorym mozemy rozcig¢ obiekt powierzchniowy drugim obiektem
powierzchniowym. Przyktad - istniejgca skarpe pochodzaca z importu chcemy rozciaé na
dwie, poniewaz przechodzi przez nig jezdnia (rys. ponizej). Tutaj zndw najwazniejsza jest
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kolejnos¢ wyboru obiektow oraz, tak jak w przypadku 1 oraz przeniesienie historii z obiektu
oryginalnego, ktory pozostaje na mapie. Tworzy si¢ takze cz¢$¢ wspdlna tych obiektow, ktora
- jesli jej nie potrzebujemy - mozemy wykasowac.

_K‘f?en—;we warstwy obiektam %
339339

Ny /

]
Ly~ %
- 393
2 o I
Wasthas ey DO Jeodes 9940 ° 8 i !
5 . - : e S iy £
Wiy prascinane: DOZ_BudowisZinen LG me Eiy

~
B fpac =

Pusc. %] Caracz | Zowk: By Lé' P

™ e coayy | = raca whae | W 2wy | -

W omawianym przyktadzie, nalezy pami¢ta¢ o usunigciu starego wypelnienia skarp i
wstawieniu go ponownie dla nowych obiektow (prawy klawisz myszy na obiekcie - Wypelnij
obiekt - skarpy).

3) Przeciecie warstwy obiektem otwartym lub zamkni¢tym

Przypadek, w ktorym mozemy dowolnym obiektem liniowym lub powierzchniowym
przecig¢ cata warstwe. Przydatne przy oznaczaniu przebiegu inwestycji liniowych.
Wskazujemy obiekt tnacy, wywotujemy narzgdzie, a nastepnie z listy wybieramy warstwe do
przecigcia. Mozemy warstwe przeciac lub tylko oznaczy¢ obiekty w bazie danych bez ich
przecinania na mapie.

Przyktad pokazuje przeciecie warstwy dziatek ewidencyjnych dowolnym zakresem.

Przecigee warstwy obietem x

d¥aaxa9

WAl myiiag 30 paeCeT =
v] | b Puscen ety | [ uece whate J )

Zapisz na warstwg C-Geo
Zapisz w pliku SHP

Oznacz pezecinane obiekty w bane canych C-Geo

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Przeciecie obiektem (dowolnym)
i_Zaznaczanie obiektéw w bazie
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https://youtu.be/Ve4WkTKrhv0

10 Przenoszenie historii

Funkcja jest dostepna wylacznie dla nowo utworzonych obiektéw (i tylko do momentu
wykonania eksportu do pliku GML). Opcja ta kopiuje oprocz zwyklych atrybutow (tak jak w
funkcji ,,Kopiuj dane obiektu z ...”), takze atrybuty idIIP, czyli: identyfikator lokalny, przestrzen
nazw, identyfikator wersji, jednocze$nie przenoszac do historii obiekt, z ktérego kopiujemy
atrybuty. Nowy obiekt, ktory zostal utworzony przez operatora programu, jest tak naprawde
kontynuacja poprzedniego obiektu, ktory zostaje wskazany jako jego ,,przodek". Dlatego przejmuje
idIIP swojego ,,przodka”. Funkcja ta doskonale sprawdza si¢ w sytuacji, kiedy na mapie jest
wykreslony np. przewdd projektowany a geodeta ma za zadanie skartowaé jego rzeczywisty
przebieg w oparciu o dane uzyskane np. z pomiaru w terenie.

Trzeba mie¢ Swiadomo$¢, ze funkcja ,,Przenies historie obiektu z..." to tylko narzgdzie
ulatwiajace prace na mapie. Bez tej funkcji to samo mozna byloby wykonac¢ przez zwykla edycje
geometrii 1 atrybutow dotychczas istniejacego obiektu. Czasem jednak zmiana geometrii jest
bardzo czasochtonna (trzeba np. przemiesci¢ wszystkie punkty zatamania obiektu), zmienia si¢
rodzaj geometrii (np. projektowane urzadzenie techniczne oznaczone punktem po pomiarach
zmienia si¢ w powierzchnig).

Niektore obiekty (budynek BDOT, obiekty GESUT) o stanie istnienia: w budowie lub
projektowany sa ze wzgledow porzadkowych przypisane do innych baz czy warstw niz obiekty
istniejace. Powoduje to dodatkowo konieczno$¢ przenoszenia obiektéw do innych baz, warstw
mapy itp. By zaoszczedzi¢ sobie pracy, warto wtedy skorzysta¢ z funkcji ,,Przenie$ historie
obiektu z...", ktéra wykonuje to za operatora programu.

Jak skorzysta¢ z funkcji ,,Przenie$ histori¢ obiektu z...” ?
1) W oparciu o dane uzyskane z pomiaréow kartujemy nowy obiekt wykorzystujac do tego celu
‘ 5 XU D &
Edytor mapy obiektowe;j. S ¥ B A — & & 5

2) Zaznaczamy myszka obiekt, dla ktérego chcemy przekopiowac atrybuty.
3) Klikamy prawym klawiszem myszki i wybieramy: Przenie$ historie z...

I oy provest G lnsweneows %
Wisdomotc Wiyczk W-sx

Plic Tsbsla Maps Dare Obé

2RANED v 1QtPE MMUCO Vv PeThiE=BBE®R+ . 07w 74
Y = D Eare APLXHEBONGHR | — & # 0 o BT 0]
Damiiitl &S S0 ANLTTL"HWY B2 2\E M2 LS D> X QB "
\ 1
e | \ () |
- t \. =l
| \
Przewdd projektowany, z ktdorego “ "‘ ‘é_ |
chcemy przeniesc historie Cede \ ‘, 2 |

» | GES_Prewodieehomuniacymy Projlutiibud )
L el oy

[r- owo sk

- 1:130 ® Nr d a8

M-0-0- O om O om 1500

Bl 5 vosctmscusinanesowa

4) Nastepnie otwiera si¢ okno Wskaz obiekt, w ktérym zaznaczamy obiekt, z ktorego chcemy
przenies¢ histori¢ (przekopiowac atrybuty).
5) Po zaakceptowaniu wyboru atrybuty zostaja przekopiowane do nowego obiektu.
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Obiekt, z ktorego wykonywana jest kopia zostaje przeniesiony do historii (co oznacza usuni¢cie go
z mapy i umieszczenie w odrebnej tabeli danych i wprowadzenie w nim wartosci atrybutu
koniecWersjiObiektu roéwnej dacie przeniesienia do historii).

Dostepny film na naszym kanale na YT - Wybor obiektéw w funkcji przenoszenia i kopiowania atrybutow

11

Przywrocenie stanu pierwotnego obiektu pochodzacego z importu pliku
GML

Przywro6¢ stan oryginalny obiektu — funkcja dostepna w oknie bazy danych pod ikong = .
Narzedzie pozwala przywr6¢ stan pierwotny obiektow zmodyfikowanych pochodzacych z importu
pliku GML.

Jezeli podczas pracy na mapie zostal zmodyfikowany obiekt, wowczas atrybut przenoszacy date
modyfikacji zarejestruje zmiang w danym obiekcie. Nawet jezeli zmieniono jedynie warto$¢
atrybutu i nastepnie powrocono do pierwotnego wyboru atrybut data modyfikacji dla tego obiektu
zostanie zaktualizowany, a obiekt przy eksporcie pliku GML bedzie traktowany jako
zmodyfikowany.

Aby skutecznie cofna¢ modyfikacje obiektu nalezy klikna¢ w ikong i otwierajaca okno bazy

danych i klikna¢ na mapie na obiekt, ktérego modyfikacja ma zosta¢ cofnigta. Otworzy si¢ okno
bazy danych z pod$wietlonym wierszem kliknigtego obiektu, wowczas nalezy klikna¢ w ikone

przywracania stanu oryginalnego obiektu.
S@E-E- %o VAR NWERs s ST

= rodzalwkST_ v beabaKondygna v Icsbak credena | ponZebus = lacenaPon 7] IncenaPor ¥ lacenaPo v 7 ekt % =) DATA_UTWORZH | DATA MDDYFIKS =
[ - 2 a F12188 W (3082003133 w

=] dBudynkus
£GBU 121304_5.0002 1062_6UD 2 ]

12130050002 1059_6U0 by 2 0 % 18032017 15224 | 206 2023 123127
EGBU 121304_5.0002 1060 U0 bhnony 2 [ 2 8112017 11:47.0 | 06 2023 123127
EGBL 121304_50002 1061_BUD meszhaiy 2 o a7 220520181501 4§ |11.052023 1302 32

- i
£

oooHg, ¢
&

x “o3edew pfuep ezeg

A Liczba obiektow: 4  Liczba zaznaczonych : 0

Aby przywro¢ stan oryginalny dla wielu obiektow jednoczes$nie mozna skorzysta¢ z opcji w menu
okna bazy danych Zaznaczone obiekty - Przywro¢ stan oryginalny obiektéw w aktualnej bazie
lub Przywré¢ stan oryginalny obiektéw we wszystkich bazach.
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https://youtu.be/2s_683MoQbE

el kgm0, ®¢-vaB- NBEEPT- 2 02
;{ E|  Zaznaczone obiekty wypelnij szrafura [
% - Zaznacz w tabeli punkty obiektu zmier styl w aktualnej bazie
= Zaznacz te punkty, ktdre s3 aktualnie zaznaczone w tabeli zmiefi styl we wszystkich bazach I
:-Ea: N Przenumerowanie zaznacz w tabeli punkty obiektow |
E_ Kopiuj zawartosc kolumny .. 4 zaznacz w tabeli punkty obiektow (z wszystkich baz)
%_ E Ekspart do formatu DBF/TXT oznaczaj na mapie L
% Import z pliku tekstowego kopiuj na inng warstwe |
Wykres przenies na inng warstwe
Model 3D wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny
Ustaw widocznosc kolumn wyznacz centroidy
Zaawansowany edytor zapytan SOL wstaw etykiety
zazrnacz w module SWDE/EGIB i'

Przywrd€ stan oryginalny obiektow w aktualnej bazie
Przywrdd stan oryginalny obiektow we wszystkich bazach

usun

UWAGA!

Przy zmianie stylizacji obiektoéw musimy pamigta¢ o r¢cznej zmianie kodoéw. Przyktadowo, jezeli
zamieniono przewdd projektowany na istniejacy, a nastepnie uzyto narz¢dzia przywracania stanu
oryginalnego obiektu, woéwczas, aby wro¢ do poprzedniej stylizacji nalezy rgcznie zmieni¢ kod
obiektu.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Przywrocenie stanu oryginalnego obiektu z zasobu

12

Enklawa — tworzenie

Sa trzy metody na zbudowanie obiektu z enklawa w s$rodku. Dla mapy przeznaczonej do
pozniejszego eksportu do pliku GML lub GIV dedykowana jest pierwsza metoda.

METODA 1. WYKORZYSTUJAC NARZEDZIE PRZECIECIE OBIEKTOW (roz.9.1)

Jest to narzedzie zalecane do wykonywania enklaw dla obiektow eksportowanych do plikow
GML i GIV.

Najwazniejsze przy przecigciu jest odpowiednie wybranie roznicy obiektow, a potem odpowiedniej
opcji pod przyciskiem Wstaw obiekt wynikowy na mape.

Wazne jest to, ze tylko wybdr opcji Wstaw w miejsce... gwarantuje przepisanie tzw. historii
obiektu, jesli pracujemy na pliku GML importowanym z ODGiK.

Jesli chcemy wykona¢ kilka enklaw w jednym obiekcie wykonujemy je po kolei narzedziem, nie
ma obecnie mozliwosci wykonania kilku enklaw na raz.

METODA 2 KARTUJAC JEDNYM OBIEKTEM OBRYS ORAZ ENKLAWE

UWAGA!!! Nie stosujemy tej opcji do tworzenia obiektow pod eksport do plikéw GML lub
GIV.

Enklawe (dziur¢) w obiekcie uzyskiwana jest przez polgczenie obrysu enklawy z granicg
zewnetrzng obiektu. Wyjasnia to ponizszy rysunek. Nalezy zbudowac obiekt zamknigty za pomoca

edytora mapy obiektowej lub narzedzia Obiekt zamkniety M w kolejnosci jak na rysunku:
1,2,3,4,5,6,7,4,3,8,9,10,11,1
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https://youtu.be/MQBgsFSAgPc

1

METODA 3. WYKORZYSTANIE NARZEDZIA Przyciecie mapy

UWAGA!!! Nie zalecamy tej opcji do tworzenia obiektow pod eksport ptkéw GML i GIV jest
to jednak mozliwe, ale ré6wniez o wiele bardziej wymagajace dzialanie niz opisane w metodzie
1.

W pierwszej kolejnosci tworzymy dwa obiekty zamknigte. W taki sposob, by jeden z nich stanowit
element wycinajacy enklawe (dziurg). Wybierajac ten obiekt, mozemy wykorzysta¢ narzedzie
przycigcia rysunku uzywajac opcji Przytnij do wskazanego obiektu i ustawieniami Pozostaw
tre§¢ mapy znajdujaca si¢ na zewnatrz zadanego obszaru oraz Zapisz jako
wielolinie/multipoligon otrzymamy obiekt z enklawa.

Obliczenia

LAYy i XTAESONGHE S

Przytnij do wskazanego obszaru

Przytnij do wskazanego obiektu
Przytnij do aktualnego widoku mapy

Pozostaw tres¢ mapy znajdujaca sie wewnatrz zadanego obszaru
Pozostaw tres¢ mapy znajdujaca sie na zewnatrz zadanego obszaru

Zapisz jako wielolinie/multipoligon
Nie domykaj obiektow powierzchniowych
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http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przyci%C4%99cie_mapy

Otrzymany obiekt

Warto zapamieta¢ podczas tworzenia tego elementu nalezy usuna¢ z widoczno$ci warstwy
znajdujace si¢ pod obiektem wycinajacym, poniewaz on wycina wszystko co znajduje si¢ w tym
momencie na mapie w zasiggu wybranego obszaru.

Uzycie metody opisano na przyktadzie w artykule Wyciecie enklawy w obiekcie.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Prostsze tworzenie enklaw w obiektach

13

Eksport i Eksport réznicowy
Eksport do GML - eksport pliku z programu C-GML do formatu GML zgodnie ze standardem
okreslonym w Rozporzadzeniach o Mapie Zasadniczej, BDOT500, GESUT i EGiB.

Aby rozpoczaé prace z mapg nalezy stosowac si¢ do wskazowek zawartych w rozdziale (1.1)
Import GML.

Po zakonczeniu pracy na mapie nalezy ja wyeksportowa¢ jako XML-GML Mapa Zasadnicza
2021 jak na ponizszym rysunku (Plik - Eksport - XML-GML Mapa Zasadnicza 2021).
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nTabda Mapa Dane Obliczenia Narzedzia

Opgie Cino Raporty GIS Pomoc Wiadomosci Wty

Zapisz jako .,

Projekty

Ostatnio otwierane ...

Konwersja Mapy Zasadniczej 2015 => 2021

Zamkni)
Zamknij wszystkie

Zakofxz

-

- e
XHEDONABR O

LHIN RO B s "E0Y

' 0-8-0-0-0-0-8-0-0- O

import 1

w00 [Slen Tk [ [NoE £

m-6-m-

- cmmas «ctm

Auto Cad DXF/DWG
SVG

Map Info 3.0
Microstation 1
Microstation v. 2

EWMapa

EWMapa wektory po modyfikacji
Nobel

Metatile (WMF)

-y

SWING
Do innej mapy

Kartometr v
Tango, Geo-Info V

SHP

SHP w formacie GEOPOZ

Pocket C-Geo

InRoads

XML-GML Mapa Zasadnicza 2021

XML-GML Mapa Zasadnicza 2021 TurboEwid
Eksport mapy do publikacji w internecie
Eksport mapy do C-GEOPORTAL

Elsport do D-Geo/C-Geo {(Android)

Eksport do pliku rastrowego

1) Pojawia si¢ pytanie o nazw¢ i lokalizacj¢ pliku po eksporcie - wpisujemy nazwe, wybieramy
lokalizacje¢, klikamy Zapisz.
2) W kolejnym kroku wyswietlone zostaje wtasciwe okno eksportu, ponizej omdwiono

poszczegoblne ustawienia:
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Wybierz warstwy n
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ﬁ"l
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@
g
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......

EGB_Budynek
EGB_DzalkaEwidencyina I
EGB_JednostkaEwidencyjna

EGB_Klasouzytek

| ® EGB_KonturKlasyfikacyjny
EGB_KonturUzytkuGruntowego
EGB_Obiekt TrwaleZwiazanyZBudynkiem
EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_P

» # EGB_ObrebEwidencyjny
EGB_PunktGraniczny
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace
¥ GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P-Projektowane
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace-Projektowane

(] Tyko obiekty zaznaczone w bazie (] Bez archiwum obiektéw zmodyfikowanych

() Zamieniaj wspdirzedne (x<>Yy) (] Bez archiwum obiektéw usunietych
0] Rzedne wysokosci przewoddéw () Bez etykiet
- elastycznych do 0.1m [ waldacja (wymagany dostep do Internety
(] Dotacz dane podmiotowe EGB

() Nie wysytaj referencji do brakujacych obiektdw
| [ wysylaj wspdirzedne z dokladnoscia do 8 miejsc po przecink
" 0d daty modyfikacji : v 00:00:00 4 Pobierz
(] Eksportuj obiekty z relacji w modyfikowanych obiektach
Przestrzen nazw BDOT : PL.PZGK.6583.BDOTS00 a Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw GESUT: PL.PZGK.6584.GESUT Zaznacz/Odznacz i

Przestrzeft nazw EGB :  PL.PZGK.112.EGB Zaznacz/Odznacz

] Export do wielu pikéw z podziatem na zaznaczone bazy
oK __ Wysylaj dodatkowo piik GeoJSON Anuluj

e lista warstw - z listy mozna wybra¢ warstwy, ktore chcemy eksportowaé; domyslnie
zaznaczone sa wszystkie. Po kliknieciu na t¢ liste uzyskujemy kilka dodatkowych opcji
zaznaczania warstw. Wazne jest to, ze eksportowane sg tylko warstwy, ktore sg zgodne z
Rozporzadzeniem;

e Tylko obiekty zaznaczone w bazie - eksport tylko tych wybranych obiektow, ktore sa
aktualnie zaznaczone w bazach danych;

e Zamieniaj wspolrzedne (x<>y) - zamiana wspotrzgdnych podczas eksportu. Opcja, z
ktorej nie korzysta si¢ do eksportow plikow GML dla ODGiK, zastosowanie moze mie¢
przy eksporcie do programéw GIS'owych;

o Rzedne wysokosci przewodow elastycznych do 0.1m - eksport rzednych na przewodach
elastycznych z doktadnos$cig do 10cm;

e Bez archiwum obiektow zmodyfikowanych, Bez archiwum obiektéw usunietych -
eksport obiektow bez ich poprzednich wersji (historii) tzn., je$li zmodyfikowalismy lub
usuneliS$my obiekt pochodzacy z importu pliku GML to nie zostanie wystana informacja o
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tej modyfikacji/usunieciu. Podczas eksportu plikow GML dla ODGiK nie zaleca si¢
korzystania z tej opcji - wystana powinna zosta¢ cata historia modyfikacji.

o Bez etykiet - eksport pliku GML bez etykiet. Opcja niezalecana do eksportow plikow GML
dla ODGiK;

e Walidacja (wymagany dostep do internetu) - opcja, ktora wywotuje kontrole pliku
GML; nieaktywna, gdy eksportujemy GML z podziatem na bazy. Wigcej w Walidacja
2021.

e Dolgcz dane podmiotowe EGiB - specyficzna opcja dla prac geodezyjnych -
ewidencyjnych. Po zaznaczeniu tej opcji do eksportu do bazy EGiB dotaczone zostaja dane
podmiotowe pochodzace z wczesniej importowanego do tej mapy pliku.

o Nie wysylaj referencji do brakujacych obiektéow - z tej opcji zalecamy korzystac tylko,
gdy wykonujemy eksport od daty modyfikacji. Pozwala na pominigcie relacji do obiektow,
ktorych nie ma w pliku. Przyklad: zaimportowano jezdni¢ wraz z punktami
wysokos$ciowymi. Zmodyfikowano tylko jezdnig, ale nie ruszano punktéw. Eksportujac od
daty modyfikacji bez wilaczonej tej opcji w pliku znajdzie si¢ jezdnia oraz relacje do
punktéw wysokosciowych, zag samych punktéw nie bedzie. W C-GML oraz w niektorych
programach w osrodkach moze pojawic¢ si¢ btad "Brak obiektu, do ktérego jest referencja”.
Opcja zalecana dla eksportow do Ewmapy.

e  Wysylaj wspolrzedne z dokladno$cia do 8 miejsc po przecinku - UWAGA!!! TYLKO
DO EKSPORTOW DO EWMAPY. Opcja konieczna, gdy osrodek prowadzi zasob z
doktadnos$cia wyzszg niz wymagana w przepisach;

o Od daty modyfikacji - opcja konieczna, jesli chcemy wykona¢ tzw. eksport roznicowy.
Oznacza to, ze w pliku znajdg si¢ tylko obiekty nowe, zmodyfikowane oraz usunigte, bez
obiektow niezmodyfikowanych. Data modyfikacji jest data rozpoczgcia pracy na mapie.
W wigkszo$ci przypadkow wystarczajacy jest wybor samej daty, nie ma potrzeby wyboru
doktadnej godziny. Wybor godziny ma sens tylko w sytuacji, kiedy otrzymali§my plik z
osrodka, opracowali§my i eksportujemy w tym samym dniu.

o Eksportuj obiekty z relacji w modyfikowanych obiektach - z tej opcji zalecamy
korzysta¢ tylko, gdy wykonujemy eksport od daty modyfikacji. Pozwala rozszerzy¢ zakres
eksportu o obiekty niezmodyfikowane, ale powiazane relacyjnie z tymi, ktore byly
modyfikowane. W niektérych ODGiK wymagany jest taki eksport, zamiast wydawania
wszystkich obiektow (bez daty modyfikacji).

e Przestrzen nazw (...) - numery baz BDOT, GESUT, EGiB. Wigcej tutaj: Przestrzen nazw
. Opcja Zaznacz/Odznacz przy poszczegdlnych bazach zaznacza/odznacza warstwy danej
bazy do eksportu.

o Export do wielu plikéw z podzialem na bazy - opcja pozwala na eksport kilku plikow z
podziatem na bazy BDOT, GESUT, EGiB (w zaleznosci od tego, ktore bazy wybierzemy
do eksportu poprzez Zaznacz/Odznacz). Utworzone pliki maja ta sama nazwe z dopiskiem
wskazujacym na dang baze. Przy wlaczonej tej opcji walidacja jest nieaktywna.

Po zatwierdzeniu i eksporcie pojawia si¢ statystyka wyeksportowanych obiektow, czyli

zestawienie obiektow nowych, zmodyfikowanych i usunigtych, ktérg mozna otworzy¢, a

nastgpnie zapisa¢ w notatniku.
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®©

Statystyka X
Dodane  Zmedyfikowane Usuriste
GES_BudowlPodziemna PL.PZGIK.9999.GESUT_00091170-0000-0000-0000-000002317202_2018-10-26T15-16-15 ~

GES_PrzewodCieplowniczy PL.PZGK.9999.GESUT_00090008-0000-0000-0000-000016481980_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodCeplowniczy PL.PZGK.9999.GESUT_00090008-0000-0000-0000-000016491978_2018-10-26T15-16-15
pe GES_PrzewodCeplowniczy PL.PZGK.9999.GESUT_00090008-0000-0000-0000-000016491986_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodCeplowniczy PL.PZGK.9999.GESUT_00090008-0000-0000-0000-000016491988_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodCieplowniczy PL.PZGK.9999.GESUT_00090008-0000-0000-0000-000016491990_2018-10-26T15-16-15
Z| GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809378_2018-10-26T15-16-15
‘24 GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809392_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809408_2018-10-26T15-16-15
) | GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809498_2018-10-26T15-16-15
1y | GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809500_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809516_2018-10-26T15-16-15
| GES_PrzewodElektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809608_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodEiektroenergetyczny PL.PZGK.9999.GESUT_00090080-0000-0000-0000-000016809664_2018-10-26T15-16-15
ot GES_PrzewodKanalzacyjny PL.PZGK.9999.GESUT_00090024-0000-0000-0000-000014577452_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodKanaizacyjny PL.PZGK.9999.GESUT_00090024-0000-0000-0000-000014577454_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodKanalzacyjny PL.PZGK.9999.GESUT_00090024-0000-0000-0000-000014577548_2018-10-26T15-16-15
51 GES_PrzewodKanalzacyjny PL.PZGK.9999.GESUT_000%0024-0000-0000-0000-000014577550_2018-10-26T15-16-15
1td GES_PrzewodKanalkzacyjny PL.PZGK.9999.GESUT_00090024-0000-0000-0000-000014577570_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodKanaizacyjny PL.PZGK.9999.GESUT_00090024-0000-0000-0000-000014577584_2018-10-26T15-16-15
GES_PrzewodKanaizacyjny PL.PZGKK.9999.GESUT_00090024-0000-0000-0000-000014577656_2018-10-26T15-16-15
GFS_PraewndkanaizanAny PIP7GK 9999 GESIIT _NNNGNN24-0N0N-N00N-NN0N-0NNNT1AS77A58 2N1R-1N-26T15-16-15

Tos¢ dodanych : 156 Bosé zmodyfikowanych : 0 Toé¢ usunietych : 0 Otworz w notatniku Zamkni)

i

Po zamknieciu okna statystyki eksport zostaje zakonczony lub wywotana zostaje
walidacja.

EKSPORT DO TURBOEWID

Eksport mapy przeznaczonej do systemu TurboEWID przebiega wedtug krokéw opisanych
powyzej. Roznicg jest wybdr opcji eksportu w zaktadce Plik - Eksport, gdzie nalezy wybraé¢
XML-GML Mapa Zasadnicza 2021 TurboEwid.

Nastepnie postgpowaé w ten sam sposob jak opisano to wyzej w punktach od 1 do 4 z tym, ze w
kroku 3 w oknie eksportu GML zostata uaktywniona opcja Bez archiwum obiektow
zmodyfikowanych
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EGB_Budynek
® EGB_DziakaEwidencyjna I
¥ EGB_JednostkaEwidencyjna

EGB_Klasouzytek
¥ EGB_KonturKlasyfikacyjmy
¥ EGB_KonturUzytkuGruntowego
® EGB_Obiekt TrwaleZwiazanyZBudynkiem
¥ £GB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_P

EGB_ObrebEwidencyjny
H EGB_PunktGraniczny
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace
¥ GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P
B GES_InnelrzadzeniaTowarzyszace_P-Projektowane
B GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace-Projektowane

|
j Tylko oblekty zaznaczone w bazie ﬂ Bez archiwum obiektdw zmodyfikowanych
(] Zamieniaj wspdirzedne (x<>Y) () Bez archiwum obiektéw usunigtych

— Rzgdne wysokosci przewoddw ) Bez etykiet

— elastycznych do 0.1m (") waldacja (wymagany dostep do Internety

[_] Dolacz dane podmiotowe EGIB
(| Nie wysylaj referencji do brakujacych obiektow
| wysytaj wspdirzedne z doktadnosci do 8 miejsc po przecink

Od daty modyfikacji :  23.03.2023 v 14:00:07 % Pobierz
() Eksportuj obiekty z relacji w modyfikowanych obiektach
Przestrzer nazw BDOT : PL.PZGIK.0000.BDOTS00 Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw GESUT: PL.PZGIK.0000.GESUT Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw EGIB :  PL.PZGIK.0000.EGIB B Zaznacz/Odznacz
(| Export do wielu plikdw z podzialem na zaznaczone bazy
oK | wysylaj dodatkowo pik GeoJSON Anulj

JAK SPRAWDZIC RELACJA UTWORZONE MIEDZY OBIKETAMI PODCZAS
EKSPORTU

Nalezy otworzy¢ wyeksportowany plik GML przegladarkg internetowa lub notatnikiem z funkcja
kolorowania sktadni XML’a (np. Notepad++) i wyszukujemy odpowiednio pola, ktore
odpowiadaja za relacje, czyli przyktadowo:

e budynekZBlokiemBud w obickcie EGB_BlokBudynku — powinien by¢ wypeliony
referencja do identyfikatora EGB_Budynek

¢ budynekZElementamiZwiazanymi w obiekcie EGB_ObicktTrwaleZwiazanyZBudynkiem —
réwniez powinien by¢ wypehiony referencja do identyfikatora EGB_Budynek

e rzednaObiektu dla urzadzenia GESU, ktory opisuje punkt wysokosciowy — powinien by¢
wypelniony referencja do obiektu GES_Rzedna.

Podobnie jest z innymi relacjami w schemacie GML — trzeba tylko zna¢ nazwe atrybutu, w ktorym
wpisana jest referencja — zwykle w rozporzadzeniach jest to opisane jako association.

Dostegpny film na naszym kanale na YT - Eksport obiektow powigzanych relacyjnie
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14 Walidacja
NA CZYM POLEGA WALIDACJA?

Stownik jezyka polskiego PWN podaje, ze walidacja jest to ogdt czynnosci majacych na celu
zbadanie odpowiednio$ci (poprawnosci), trafnosci lub doktadnosci czegos. W przypadku
wykonywanych przez geodete map obiektowych w formacie GML walidacja jest sprawdzeniem
pliku w zakresie:

)]
2)
3)
4)
5)

)

poprawnosci sktadniowej,

poprawnosci geometrii,

poprawnosci atrybutow,

poprawnosci topologicznej - brak okreslonych zasad w obowiazujacych przepisach,
kontroli merytorycznej - brak obowiazujacego modelu danych.

WALIDACJA SKYADNIOWA

W kontroli tej sprawdzana jest poprawnos¢ (odpowiednios¢) pliku GML z jego modelem
danych zawartym w pliku XSD (schematem aplikacyjnym).

PRZYKLAD:

Na mapie skartowany zostal obiekt - jezdnia (OT Komunikacja). Jednak dla skartowanego
obiektu nie zostat podany atrybut ,,zrodlo”:

S
/7~
7
—
‘___..--'_'r_f - J’{
— j.mb, /
-
— —
— -
- -
— —
- - -
v —
Baza danych: robocza\OT_Komunikacja x
\\,___,"'"J',. W W pragane

Ozn
kod Tk
zrodbo I
informac
rodzajObiektu jezdnia
rodzajMawierzchni masaBitumiczna
polozenie podPowierzchniaGruntu
alalo| o Rekord 1/1
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2)

We fragmencie pliku GML wygenerowanego z mapy obiektowej wida¢, ze atrybut ,,zrodlo”
nie ma podanej zadnej wartosci:

—<gml:featureMember>
—<ot:0T_Komunikacja gml:id="PL PZGIK 0000 BDOT500_41343573-2226-1351-5440-857223507202_2023-07-27T12-43-32">
—<ot:idITP>

—<ot:OT _IdentyfikatorIIP>
<ot:lokalnyId>41343573-2226-1351-5440-857223507202</ot:lokalnyld>
<ot:przestrzenNazw>PL PZGIK 0000 BDOT500</ot:przestrzenNazw>
<ot:wersjald>2023-07-27T12:43:32</ot:wersjald>

</ot:OT _IdentyfikatorIIP>
</ot:idIIP>
<ot:startObiekt>2023-07-27T12:03:59</ot:startObiekt>
ot:startWer<iaObiekt>2023-07-27T12:43:32</ot:start WersjaObiekt>
—<ot:geometria=
—<gml:Polygon gml:id="ID-2" srsName="urn:-ogc-def'crs'EPSG::2177" srsDimension="2">
~<gml:exterior>
—<gml:LinearRing>
—<gml:posList srsDimension="2">
5664320.10 6432179.00 5664315.50 6432180.10 5664323.90 6432206.60 5664332.70 6432210.10 5664334 40 6432205
</gml:posList>
</gml:LinearRing>
</gml:exterior>
</gml:Polygon>
</ot:geometria>
<ot:rodzaiObiektu>1</ot:rodzaiObiektu>

Zgodnie z modelem danych okreslonym w zalaczniku nr 2 do Rozporzadzenia
Rozporzadzeniem Ministra Rozwoju, Pracy i Technologii z dnia 23 lipca 2021 r. w sprawie
bazy danych obiektow topograficznych oraz mapy =zasadniczej i udostgpnionym w
repozytorium interoperacyjnosci schemacie aplikacyjnym — BDOT500-1.3.XSD dla obiektow

OT_ObiektBDOT500Type atrybut ,,zrodlo” jest wymagany:

W ~ wyniku przeprowadzonej walidacji mapy obiekt

<complexType name="0T ObiektBDOTS00Type" abstract="true">
—] <complexContents>
— <extension
| <seque
] <element nam
] <element
|
|
|

se="gml:AbstractFeatureType">»

"idIIP">
tartObiekt" type="dateTime":>
tartWerszjacbiakt"

<glement

<element oniecWersjaobiekt’
gelemept i askt" tvpe=rdatelime" minoccur 0" max
I <element na " type="ot:0T ZrodloType"/> I
<element name="dataPrzyjecialolascbu” type="date"” minCccurs="0" max s="1"/>
<element name="informacjaDedatkowa" type="string" mino 1rs="1n/>

>

<element name="numerOperatu" type="string" minOccurs
</sequence>

owej zostaje wskazany btad krytyczny:
POPRAWNOSC GEOMETRII

Walidacja geometrii zaliczana jest do weryfikacji sktadniowej. To czy dany obiekt nalezy
przedstawic jako obiekt punktowy (Point), powierzchniowy (Surface), lub jako krzywa (Curve)
wynika z zapiséw schematu XSD w zakresie geometrii obiektoéw. W obecnie obowigzujacym
rozporzadzeniu dla niektorych obiektow dopuszczalne sa rowniez geometrie multipunktowe
(MultiPoint), multipowierzchniowe (MultiSurface) i multiliniowe (MultiCurve).

PRZYKLAD:

Obiekt budynek (EGB_Budynek) jest obiektem powierzchniowym (MultiSurface) zgodnie z
Rozporzadzeniem Ministra Rozwoju, Pracy i Technologii z dnia 27 lipca 2021 r. w sprawie
ewidencji gruntéw i budynkow i opublikowanym schematem aplikacyjnym EGIB 1.8.XSD:
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<element name="BEGB_Budynek" type="egb:EGB_BudynekType" substitutionGroup="egb:EGB_OgolnyObiekt"/>
<complexType name="EGB_BudynekType">
<complexContents
<extension base="egb: EGB_OgolnyCbiektType":>
<5equence>

Na mapie obiektowej skartowano budynek za pomocg odcinkow.

=

m2

W wyniku przeprowadzonej walidacji mapy obiektowe] zostaje wskazany blad krytyczny
walidacji sktadniowej o niepoprawnej geometrii obiektu:

Raport z walidacji

Praecigni nazwe (ragkmekiioknny tuta, aby pograpowed
Rodza) kontrol 1 Rodza) kontrod 2 Rodza) kontrok 3

3) WALIDACJA ATRYBUTOWA

Walidacja atrybutowa polega na kontroli zgodnosci z modelem poszczeg6élnych atrybutow
obiektow. Innymi stowy w kontroli atrybutowej sprawdzane sg wzajemne zalezno$ci migdzy
atrybutami dla danego obiektu oraz sprawdzane sg wzajemne relacje migdzy obiektami.

PRZYKLAD 1:

Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Rozwoju, Pracy i Technologii z dnia 23 lipca 2021 r. w
sprawie geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, atrybut ,.informacjaDodatkowa” nie
zawsze jest wymagany (licznosc¢ 0..1).

<element name="GES_ObiektGESUT" type="ges:GES_ObiektGESUTType" substit utionGroup="ges: GES_OgolnyCbiekt" I
<complexType name="GES_ObiektGESUTType":>
<complexcontent>
<extension base="ges:GE5_OgolnyObiektType'>
<Sequence>
<glement nams="status" typs='ges=s:GES Si:at.u.u'l‘jrpe",-"}
<element eksploatacja” type-"gns GES Eksploatacjarype" minOccurs="0" maxOccurs="1",/>
<element
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Rozporzadzenie przewiduje obiekt urzadzenie techniczne we wszystkich sieciach GESUT.
Wyjatkowo atrybut LinformacjaDodatkowa” jest dla tych obiektow
(punkt/linia/powierzchnia) obligatoryjny. Ponizej wpis w rozporzadzeniu dla urzadzenia
technicznego sieci elektroenergetyczne;.

Nazwa: opislrzadzeniaTechnicznegoE
Jezyk naturalny  Atrybut informacjaDodatkowa jest obligatoryjny dla obiektu elektroenergetycene
OCL urzgdzenie techniczne,

inv: if self rodzajUrzadz="0' then self informacjaDodatkowa size=1

Weryfikacja atrybutowa w programie C-GML w przypadku niewypetnienia tego atrybutu dla
obiektu urzadzenie techniczne sieci elektroenergetycznej
(GES_UrzadzeniaSiecElektroenergetyczna) zwraca w walidacji komunikat "Atrybut
informacja dodatkowa jest wymagany".

PRZYKLAD 2:

W wyniku przeprowadzonej walidacji atrybutowej moze pojawic si¢ btad krytyczny o tresci:
Obiekt ma zdefiniowany element dzialkaZabudowana bez przekazania jego wartosci
(EGB_Budynek). Blad ten $§wiadczy o tym, ze nie ma utworzonej przez uzytkownika
programu lub zaimportowanej z pliku GML otrzymanego z PODGiK dziatki ewidencyjnej, na
ktorej znajduje si¢ budynek. Innymi stowy budynek ,,stoi niejako w powietrzu” a nie na dziatce
ewidencyjnej. W bazie EGiB jest wymagane by kazdy budynek byl polozony na dziatce
ewidencyjnej i mial w pliku GML zapisang relacje do tej dziatki - ten blad sygnalizuje brak
takiej obowiazkowej relacji.

Relacja budynek — dziatka ewidencyjna zostata zapisana w Rozporzadzeniu Ministra Rozwoju,
Pracy i Technologii z dnia 27 lipca 2021 r. w sprawie ewidencji gruntéw i budynkow.

Ko -
EGB_OgolnyObie rdzalkaZ sbudowana
uFeatureTypes 3 .

EGB_DzialkaEwidencyjna 4 £GB_OgolnyObiekt
idDzialki: CharacterString wFeatureTypen
geometria: GM_Surface EGB_Budynek

dokumentWlasnosci: CharacterString [0..1)
numerkW: CharacterString [0..%]
poleEwidencyine: Area
dokladnoscReprezentagiPola: EGB_ZapisPowDzialki
klasourytek: EGB_Klasouzytek [1.°]
dodatkowelinformacje: CharacterString [0..1)

IdBudynku: CharacterString

geometria: GM_MultiSurface [0.1]

rodza JWgKST: EGB_RodzajWgksST
liczbaKondygnagiNadziemnych: Integer
liczbaKondygnadiPodziemnych: integer

powZabudowy: Area
/lacznaPowUrytkowalokaliWyodrebnionych: Area [0.1)
flacznaPowUzytkowalokaliNiewyodrebnionych: Area [0.1)
flacznaPowUzytkowaPomieszczenPrzynaleznych: Area (0.1)
dokumentWiasnoscl: CharacterString 0..1)

numerkW: CharacterString [0..*]

- r Yoo

constraints
(dozwoloneZnakiDlaAtrybutuNume rkw)

0.
l «Dudy ne bk ZE lermentamiZ win 2aoy mi

ST YT YT ™

EGB_OgoinyObiekt dodatkoweinfarmacje: CharacterString [0..1]
sFeatureTypes )
constraints
EGB_ObiektTrwaleZwiszanyZSudynkiemn {dorwoloneZnakiDIaAtrybutuNumerkw}
¢+ geometria:GM_Primitive 1.\ A A 1
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<element nam
<complexTy; m
<complexCont
<extension

GB_Budynek" Lype="egb:EGB_BudynekType" substitutionGr
"EGB_BudynekType'">

Ip="egb :EGB_OgolnyObiekt"/>

="egh:EGE_OgolnycbiektType'>
"string"/>

"egb:EGE_RodzajWgKsTType" />
liezbaKondygnacjiNadziemnych” "integer"/>
liczbaKondygnacyiPodziemnych" ¢ "integexr"/>
powZabudowy" type="gml:AreaType"/>
lacznaPowUzytkowaLokaliWyodrebnionych” t
lacznaPowUzytkowalLokaliNiewyodrebnionych
lacznaPowUzytkowaPomieszczenPrzynaleznych"”
"dokumentWlasnosci" tyT "string" r
numerKW" type="string" urs
<slement dodatkoweInformacije” ©
<element dzialkaZabudewana" T

<annotation>
<documentation>Dziatka ewidencyjna na ktére) znajduje sie budynek</documentations
lon>

:AreaType" mino

string" ="0" maxOccurs="l1"/>
"agb:EGB_DzialkaEwidencyjnaPropertyType"” mn

Gcours="1" maxOccurs="unbounded">

Type-"egb:EGE_AdresNieruchomosciFICPerLyType MinOCCULS="0" MAaKOCCULS5—"unbounded’ >

4) KONTROLA TOPOLOGICZNA

Kontrola topologiczna polega na sprawdzeniu relacji topologicznych na mapie. Obecnie
obowiazujace przepisy nie wymagaja przeprowadzenia takiej kontroli. W nicaktualnym
juz Rozporzadzeniu Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia 21 pazdziernika 2015 r. w
sprawie powiatowej bazy GESUT i krajowej bazy GESUT, czy Rozporzadzeniu Ministra
Administracji i Cyfryzacji z dnia 2 listopada 2015r. w sprawie bazy danych obiektéw
topograficznych oraz mapy zasadniczej wyszczegdlnione zostaty zasady poprawnych relacji
topologicznych.

Wedtug tych przepisow relacje topologicznie nie moga zawierac:

e zdublowanych wierzchotkéw linii,

3 2

e zapetlen linii,

e uskokow linii,
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5)

o~

e niedociagnig¢¢ potgczen dwoch linii, powierzchni,
e przeciagnig¢ polaczen dwoch linii, powierzchni,

e Dbliskiego sasiedztwa wierzchotkéw (zasada wykonywania kontroli opisana w artykule
Walidacja)

e brakujacych segmentéw obiektow liniowych i powierzchniowych — niewynikajacych z
materiatow zrodtowych.

Wazne jest, ze w obecnie obowiazujacych rozporzadzeniach nie wskazano konkretnych
zasad przeprowadzania kontroli topologicznej jak rowniez nie wskazano obowigzku
przeprowadzania takiej kontroli. Przestrzeganie wypisanych zasad stanowi¢ moze
réwniez dobra praktyke geodezyjna i zalecane jest wykonanie kontroli topologicznej
przed oddaniem mapy do zasobu.

KONTROLA MERYTORYCZNA

Do tej pory kontrole przeprowadzano na podstawie modelu jakosci GESUT udostgpnionego
przez GUGIK. Kontrola ta polegata na sprawdzeniu uzupelionych atrybutéw obiektow bazy
GESUT pod katem poprawnosci logicznej oraz wykryciu tzw. czeskich btedow.

Na ten moment brak jest podobnych wytycznych odnoszacych si¢ do obecnie obowigzujacych
przepisow.

NARZEDZIA DO PRZEPROWADZANIA WALIDACJI

Geodeci sporzadzajacy mape obiektowa w formacie GML maja do dyspozycji szereg walidatorow
plikow GML m.in.:

1.

Wtyczka do QGIS udostepniona przez GUGIK

Urzedowy Walidator do plikow GML dostegpny jest w oficjalnym repozytorium wtyczek QGisS.
Aby mozna bylo korzysta¢ z wtyczki w programie QGIS na swoim stanowisku nalezy
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zainstalowa¢ wtyczke wybierajac zaktadke Wtyezki - Zarzadzanie wtyczkami... i w
wyszukiwarce wszystkich wtyczek wpisa¢ Walidator. Gdy zostanie wyszukany: Walidator
plikow GML klikna¢ przycisk Zainstaluj wtyczke.

(@ Wiyczki | Wszystkie (1079) x
?“ Wszystkie 1 walida a
+ Walidator plikéw GML - T
owane Walidator plikow GML e
van Walidacja i kontrola plikow GML baz: BDOO, BDOT 10k,
RCN, PRNG, GESUT, EGIB, BDOT500
istalyj z pliku ZIP
walidacja ze schematem aplikacyjnym GML - XSD i kontrola plikéw GML baz:
ﬁ, staavienia BDOO, BDOT10k, RCN, PRNG, GESUT, EGIB, BDOTS00.
4 glosdw, 1911 pobrari
Znaczniki python, gml, bdot10k, bdoo, gesut, egb,
b 00, pmg, xsd, idacja, ren
Wigcej stror oWa beddw
repozy ke 9o
Autor Marcin Lebiecki - Gléwny Urzad Geodezji i
Kartografii
Dostepna wersja (stabilna) 1.0.1.1 updated at wt. cze 27 16:30:23
2023
Zamknij Fomoc
Na pasku narzedzi programu zostanie wyswietlona ikona walidatora - . Zainstalowany

Walidator mozna rowniez uruchomi¢ z poziomu zaktadki Wtyezki.

Za pomocg wtyczki mozliwa jest walidacja ze schematem aplikacyjnym GML - XSD i kontrola
plikow GML baz: BDOO, BDOT10k, RCN, PRNG, GESUT, EGiB, BDOT500.

Walidator GML Factory firmy Softline Plus umozliwiajacy:

e walidacj¢ skladniowg i atrybutowa plikow GML zawierajacych wylacznie obiekty bazy
EGiB (przy wykorzystaniu aplikacji ZSIN);

e walidacj¢ skladniowa i atrybutowg plikow GML z obiektami wszystkich baz danych:
EGiB, BDOT500, GESUT, BDSOG, PRPOG, PRG, EMUiA, RCiWN, BDOT10k;

e przegladanie zaladowanych danych z GML na mapie numerycznej, pozwalajace m.in. na
wyswietlenie w tabeli atrybutow i1 btgdow walidacji dla wybranego obiektu na czy
zaznaczenie na rysunku obiektow z btgdami walidacji;

e analiza wynikéw walidacji

e cksport do pliku XLS (lub CSV dla GML o ilosci obiektow uniemozliwiajacej utworzenie
pliku XLS) wszystkich lub wybranych klas obiektéw w pliku GML.
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Bl GMLFoctory - [CAUsersiwm\Downloads\mapa123,gmi]

.gdHOQEIII -

[ C1 [ Wbiemobiela: Wazystiie ~ Kontrola integrainodci - walidacja = Mapa Wpisz szukany tekst Wybierz kolumng: GUID - Soukaj
Wynik walidach i +a
GUID Prefin  Nazwa klasy gmiled ientifier ilIF  staiDhiek slaWersi koniecWe koniecObi zodlo  dataPupie | o0 ;'“’E“ﬁ TR
[ ek obich: Pocesein ok Canbome  GE5_ProvwodCeplonmicry
BDBESBEF FOF344C BEEL ges GES_ProswodCieplowric PL PZGI 0000 GESUT_T77432720157-T80408 TR0 22301251 22300251 -
. | PLPZGIK.0000.GESUT_T7743372-0187- 7804 D6TE-£3257
[3FAJECAZTI954E0397CE ges Frezonlasidaina | GES | = 8578677_202307-25114-58-05
{1FB70TI91TDE 45FE09% 901 GES ProswodCaploweic PLPZGIK 0000 GESUT 150016442126 25674 150016442 2020407251 0307 25 T [—
(BA71278 CCATADBIA%E gos  PrezentaciaGraficana | GES_PraswadCieplowm 260 ] I oo
(FI1966FF-B573-40F 48638 ot 107 Riedn ‘PLPZGIF. 0000 800TE00 246360030087 2843 |23 202307251 202307251 e TIIAI272-0157-7804 0675 £ 125785 P2GIK, 0000
4 F 94 of L PZGIK.0000 800T500_2 GESUT2023-07-25T 14:58:05
smlbekt 2230725718805
statWersaDbiek 202307-25T1:58:05
[eh—
KariscObisht
2100
daoPryipoiadc
Noié 6

Secmolly | MM Shatubka

Pik CSW 2 kontrol integrainodd
[E 7/ - Wyhc autodopasowanie
Praeciagny] nazwe (nagkmekjkolemny wita), aby pogrupowad.

Rodiza) kontrok 1 Rodzaj kantich 2 Rocdzaj kontrok 3 Warstwa (asa) Status Wiy weryfhacs vkt
Wenyfi.acia pop: .
Wenbhacie shiadhuowe plks GML ze schematem Frzeqeomadzorn Posytywmie
| ki
Wenyikacie shybulomwe. it Fraepsonadzonn Pozytyverie

LokainyID abiekiu

Homurikat bledu Fodstawa prawna Data madyfikacy

llodé bhgdivs kaplyczmpen C:\Lseushwerh Downdoads \mapasa_25 07 2023_I83106 cav

Walidator wbudowany w module GML programu C-GML (lub w programie C-GML)

firmy Softline Plus

Programy C-GEO i C-GML umozliwiaja edycj¢ mapy obiektowej oraz przeprowadzenie
walidacji: sktadniowej, atrybutowej oraz kontrole topologiczng. Walidacje uruchamia si¢ z
ikony Walidacja GML z poziomu legendy. W otwartym oknie nalezy zaznaczyC opcje

Walidacja i zaakceptowac.

Wybierz warstwy n
B EGE_adresNieruchomosa

M EGB_BiokBudynku

B EGE_Budynek I

B EGB_DriakaEwidencyina

B EGB_JednostkaEwidencyjna
EGB_Kasourytek

¥l EGE_Konturklasyfkacyjny

B EGE_KonturUzytkuGruntowego

H EGB_Obiekt TrwaleZwiazanyZBudynkiem

B EGE_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_P

B EGB_ObrebEwidencyimy

M EGB_PunktGraniczny

¥ GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace

B GES_InneUrzadzenaTowarryszace_P

B GES_InneUrzadzenaTowarzyszace_P-Projektowane

DTvkoutjeﬁvmmmewba:ie () Bez archisum obiektdw rmodyfikowanych
(") Zamieniaj wspGtrzedne (x<=y) (") Bez archiwum obiekbdw usunietych
() Raedne wysokosd e [ Bez etykiet

elastycznych do 0.1m

B waldacja (wymagany dostep do Internety
Dolgcz dane podmictowe EGIB

(] Nie wysylaj referenci do brakujacych obiektow

(| Wysytaj wspdirzedne z dokiadnosca do & miejsc po przednk
Od daty modyfikacji : ~  00:00:00 +  Poberz
("] Eksportuj obiekty z relac)i w modyfikowanych obiektach

Przestrzen nazw BDOT : PLPZGIK.0000.BDOTS00 B zazmacz/Odznacz
Przestrzef nazw GESUT: PLPZGIK.0000.GESUT B zamnacz/odznacz
Przestrzed narw EGB :  PL.PZGIK.0000.EGB B Zamac/Odznac

[ Export do wielu plikiw z podziatem na zaznaczone bazy
OK (] wysylaj dodatkowo pik GeoJSON Anuhsj

Legenda

B 5 TWY
BOOTS00 Baza damych obiekt
BOOTS00 Budynki, bloki i elen
EGIB Ewidencia qruntiw i budy
GESUT Przewody i urzgdzenia
GESUT Rzedne i urradzenia o
GESUT Siec cieplownicza
GESUT Sied elektrosnargetyc
GESUT Siet gazowa
GESUT Siec kanalizacyinn
GESUT Sied niezidentyfikowar
GESUT Siec specjalna
GESUT Sied telekomunikacyin
GESUT Siet wodocignowa
PRG Panstwowy rejestr granic
#J PRPOG BDSOG Osnowa qeod
# ¥ —— KF_OhiskfKaro
@ OF —— KR_Obiekitano_P
# 0 —— PrezentaciaGraficzna
[+ I —— ‘Warstwa_zaroms
=i Obliczenia

5 RASTRY
@ BAZY DANYCH

T WIDOKI

@ MAPY W TLE

W nastgpnym kroku nalezy wybra¢ rodzaj walidacji, ktora ma zosta¢ przeprowadzona.
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B waldacia skladniowa

B8 waldacia atrybutowa

| |__| Kontrob topologiczna
Powiat:
=Nie wybrano<

| oK Ay

|

15 Dokumenty do operatu

15.1 Tworzenie mapy

porownania z terenem

Za pomocg kolejnych czynnosci mozliwe jest szybkie przygotowanie mapy poréwnania z
terenem dla opracowania geodezyjnego.

W pierwszej kolejnosci nalezy zaznaczy¢ obiekty nowe i zmodyfikowane. W tym celu nalezy

przej$¢ do okna bazy
Narzedzia.

danych klikajac w ikone otwierajacg okno bazy danych

w paletce

Na pasku narzgdzi okna bazy danych klikna¢ w ikon¢ Zaznaczanie/Zaznaczanie atrybutem w
biezacej lub wszystkich bazach znajduje si¢ opcja Zaznacz obiekty kryterium dat lub

numerem operatu (w

m
3
& = Dzr|~! Kod
T [ O [EGUG
o0
2 O [EGUG
i | m o
MM
% | [ Liczba obiektéw
[
Lista projekt

Projekt | Tabela | Wigcej ..

e wszystkich bazach).

5'%@_..&@TH;H@,?{EI¥IEML, it a

aznacz wszystkie (w aktualnej bazie)
Odznacz wszystkie (w aktualnej bazie)
Zaznacz odwrotnie (w aktualnej bazie)
Zaznacz obiekty w grupie
Zaznacz ohiekty kryterium dat lub nurmerem cperatu (w aktualne) bazie)

Zaznacz wszystkie (we wszystkich bazach)
dznacz wszystkie (we wszystkich bazach)

-]ﬂ bl agazyr w chmurze

Faznacz cdwrotnie (we wszystkich bazach)
Zaznacz ohiekty kryterium dat lub numerem operatu (we wszystkich bazach)

L

M

W oknie uzupehié¢ kryteria wedlug ktorych zostang zaznaczone obiekty. Na potrzeby mapy
poréwnania z terenem nalezy uzupetnié¢ pole Od: w sekcji Data modyfikacji.
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| Zaznacz obiekty

| rData modyfikac:

Od:  |09.05.2023 06:56:20 -

[ ata ubworzenia:

Od: . D - do
Data pomiarw:
! Od: . D - dor
4
Operat;
e pole:
pole; * | zawiera ekt

3 anuluj

Wazne jest, aby uzupehic tylko date modyfikacji, poniewaz narzgdzie zaznacza te obiekty, ktore

spetniaja wszystkie uzupetione pola.

Po akceptacji okna, gdy obiekty nowe zmodyfikowane sg juz zaznaczone wybra¢ pierwsza ikone
od lewej i z listy rozwijanej wybrac kolejno Zaznaczone obiekty / oznaczaj na mapie / drukuj
oznaczenie na drukarce oraz drukuj niezaznaczone wyszarzonym kolorem. Ponizej znajduje
si¢ rowniez opcja intensywnos$é wszarzonego koloru, gdzie mozna zmieni¢ warto$¢ procentowa

widocznosci tla.

Zaznacz te punkty, ktore sa aktualnie zaznaczone w tabeli

rdew :yafuep ezeq

Przenumerowanie
Kopiuj zawartos€ kolumny ... 3
Eksport do formatu DBF/TXT
Import z pliku tekstowego
Wylkres
Model 30
Ustaw widoczno$ kelumn
Zaawansowany edytor zapytan SQL
PROJEKTY

B konwersia

B3 konwersis2021

BEHE konwerska2ll5

B3 mapaTestPikeity2015

B nowawersial est

usuf

wypelnij szrafura
zmien styl w aktualnej bazie

U=

zaznacz w tabeli punkty obiektdw

zmien styl we wszystkich bazach

przenies na inng warstwe

wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny

wyznacz centroidy

wstaw etykiety

zaznacz w module SWDE/EGIE

Przywrod stan oryginalny obiektow w aktualngj bazie
Przywrdc stan oryginalny obiektéw we wszystkich bazach

Hiad

odatkowelnfomace [+

]

wigczone dla wszystkich warstw
wigczone dla aktualne) warstwy t
kolor linii

¢

grubos€ linii

v drukuj oznaczenie na drukarce

P8l drukuj niezaznaczone wyszarzonym kolorem

W celu wydruku mapy wybra¢ w ikong

w oknie mapy w pasku narzedzi Narzedzia pojawi

si¢ okno drukowania. Nalezy si¢ upewnié¢ czy zaznaczona jest opcja Drukuj tylko zaznaczone.
Ponizej jest rowniez mozliwos¢ modyfikacji intensywnosci tla.
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$pkerg

Kolor metryki; | I~ |
C] Diuk czamo-biaty

Metoda druku rastra: 0 %
Liczba kopii A
Drukuj tylko zaznaczone

widocznosc tha 10.0 %

Schematy wydnku:

H| X| of Zastosy) |

JJJJE

|M|crnsnft Frint to FOF

g ﬂ UstaW|en|a| | '

-

» o Dk X Anul

O

15.2 Generowanie wykazu wspolrzednych

Funkcja pod ikong dostepna w oknie tabeli umozliwiajaca wydruk wykazu wspélrzednych,
mozna okresli¢ czy drukowane maja by¢ wszystkie czy tylko zaznaczone punkty oraz ktore
kolumny danych (nr, X, y, z, kod i inne kolumny).

WYBOR PUNKTOW DO WYKAZU

Funkcja zaznaczania za pomocg kryterium daje mozliwos¢ automatycznego wyodrebnienia
punktéw do wykazu. Znajduje si¢ w pasku narzedzi bazy danych (Baza danych wywotywana

ikona 1 ) pod ikong zaznaczania opcja Zaznacz obiekty kryterium dat lub numerem operatu

(we wszystkich bazach)
m S b, = wT
E :v%m_@?,iﬁw@,?{sgﬁmv oI od
%El‘ §| Der” K.od aznacz wszystkie (w aktualnej bazie)
E Pl [ [EGUG Odznacz wszystkie (w aktualnej bazie)
3 O |EGUG Zaznacz odwrotnie (w aktualngj bazie)
‘3 |I««'T >E;'£ Zaznacz ohiekty w grupie
5 Q Liczba obiektéwl Zaznacz ohiekty kryterium dat lub numerem operatu (w aktualnej bazie)
- mv - - Zaznacz wszystkie (we wszystkich bazach) ]
Lista pru:ujelct' dznacz w&z}rstki_e (we wsz_',rstki_ch bazach) h
: — Jaznacz odwrotnie (we wszystkich bazach)
Sl EoEE el Zaznacz ohiekty kryterium dat lub numerem operatu (we wszystkich bazach)
=8 Maaazuny w chmurze

W oknie uzupehic kryteria wedtug ktorych zostang zaznaczone obiekty. Wedtug Rozporzqdzenia
Ministra Rozwoju z dnia 18 sierpnia 2020 r. w sprawie standardow technicznych wykonywania
geodezyjnych pomiarow sytuacyjnych i wysokosciowych oraz opracowywania i przekazywania
wynikow tych pomiarow do panstwowego zasobu geodezyjnego i kartograficznego na potrzeby
wykazu wspotrzednych nalezy wyodrebni¢ punkty o ktore oparte sa szczegély terenowe
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pomierzone oraz obliczone. W konie narzg¢dzia nalezy wigc uzupemic pole Od: w sekcji Data
utworzenia odpowiednig data, po ktorej zostaty wprowadzone te obiekty.

Zaznacz obiekty X

Data modyfikac:
Dd:|.. D vl .;|.:.;|._ T v|

Drata ubworzenia:

Od [10082023135408 + || do [.. - |

—Data pomiarw;
0d | ] & | -]
—Operat;
| |
—Inne pole:
pole: | - | zawiera tekst: | |
E ok | ﬂ Anulu

Wazne jest, aby uzupemic tylko dat¢ utworzenia, poniewaz narz¢dzie zaznacza obiekty
spetniajgce wszystkie uzupetnione pola. Obiekty zostaly zaznaczone w bazie danych, aby zostaty
zaznaczone w tabeli wspotrzednych nalezy wybrac opcje Zaznaczone obiekty/zaznacz w tabeli
punkty obiektow (ze wszystkich baz).

Jest tez szybszy sposdb na zaznaczenie punktow zaznaczonych obiektow w tabeli wspotrzednych.
Jest on przydatny przy zaznaczaniu pojedynczych obiektéw lub kilku zaznaczonych na mapie
(przy pomocy zaznaczania obszarem lub z wcisnigtym klawiszem CTRL na klawiaturze). Kliknaé¢
prawym przyciskiem myszy na zaznaczonym obiekcie 1 wybra¢ opcje Zaznacz w tabeli/do
eksportu - zaznaczony/e obiekt (punkty obiektu).

N ., \
\ Ustaw edytowalng ' Curl+Q \ \b/ B g:
\ 4 v 121304 5.0002. 1

Ustaw edytowalng (lista ostatnio uzywanych)
Informacja Ctrl+l / o
Ustaw warstwe ’ DA121304 5.
Odswiez F5
Przycigganie
Edycja Ctrl+E
Ustaw edytowalna + Edycja
Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6
Usury
. Usun wszysthkie
) Przenies na . Ctri+X
A Kopiuj na ... Ctrl+C
. Kopiuj dane obiektu z... ’ -
A Powiaz z obiektem Ctrl+
N Czotowki
\ Wypetnij obiekt 4
Obiekt 4
Clod, Lot

Zaznacz w tabelifdo eksportu zaznaczony/e obiekt (punkty obiektu)

e St
Pokaz w portalach mapowych 4 obszarem
Wybierz obiekty wewnagtrz usun oznaczenie obiektow Ctrl+2

T usur zZaznaczenie punktow w tabeli Ctrl+F7
" ZazZnaczone na mapie oznacz w bazie danych
) zaznaczone na mapie dzialki oznacz w module SWDE/EGIB
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WYDRUK WYKAZU WSPORZEDNYCH

W oknie tabeli w opcji drukowania wykazu do wyboru jest prosty wydruk jednokolumnowy,
zdefiniowany wcze$niej szablon formularza (Nr, kod, X, Y, H i inne) lub wykaz punktéw
granicznych.

f\\‘\";'l_! 0% %A BB !

w | Mumers [*]Kod [+]/® [w] ¥ [*lH [=] Staynumer (=] Kolor | Wastwa  [+]] Data pomian

[=
L1213 Co drukowaé ? X f
D213
@733 ) wydiuk jednokolumnowy Zaznsczanie purk i
(@7340 8 Humet punkiu I_I i‘ [ Stamy numer |_E. ﬂ [« TETE (_) zaznaczone
V] @734 a| .
2?3112 AT |—2 z‘ [ h |—? j Zakies:
@ Wipoteedna X [3 i‘ O E B © veszpsikie punkly granicane
@?343_ . () purkly araniczne zmodyfilkowane po:
H 7344 BWspnhzedna‘r' ’_4 il - i
v] @ = TV i acacns () purkly graniczne ubworzane po: 18.04.2023093%:4 -
@7345 WysokottH [ 5 i‘ () punkly graniczne nie modyikowane po:
@rie ) wydiuk z wykorzystaniem szablonu Baza  wiszystkie
@631 . ) L
@53 Wzor formulasza: Edyituj e i}
|:| | wykaz punkléw granicznych [_ kod RTPW0OZ2, DTRS do 2 miejsc
[1 paz13 ] 5 [ ) kod RTPWO1, OTRM do 1 misjsca
[ o123 kokimna “identyfikator punkiu® [ kod zaczynaiaey sie od SUPSON do 2 misjsc
' kolumna atrybutu "ZRD" ZRD

D D 12131[ bt Dinbkowiarie H: | |
[ pa2at kokmna atybutu "BPF BFF > [ it brak kodu to nie dnkuj H
[ pa2130 kolumna atybutu "STE": STB . [ il kad nizrg od RTPW i SUPS to nie didkuj H
[] D213
I:l XEEl kodumna atybutu "FEZG" w Dok sdnogei I

- wﬂ:hxx2i|wachu3'i| b
E o 1213.t ' wykaz punktiw granicznych 2021 histbotds I_I T Lithotte I_‘ T |

D213
[] paz13 () wykaz punktow granicznych zbiorczy Opeie:
usun znaki z poczatku numer: o =
1o 1213_[ dala grariczna mod. Aulworzenia 18,04.2023 09:33 4 = C drukis sk " wartodci ativbutoer [SD.SPD. STB L
D D 1213[ L k] owvne  wartoscl atry oW . .
[J 01213 .
01213 & EOF

+ E ol

Po lewej stronie okna dostepne sg opcje zaokraglania wysokosci. Dla elastycznych rzednych na
przewodach Rozporzqdzenie Ministra Rozwoju z dnia 18 sierpnia 2020 v. w sprawie standardow
technicznych wykonywania geodezyjnych pomiarow sytuacyjnych i wysokosciowych oraz
opracowywania i przekazywania wynikow tych pomiarow do panstwowego zasobu geodezyjnego
i kartograficznego przewiduje doktadno$¢ pomiaru nie mniejsza niz 0,1 m. Rowniez dla pikiet
wysokosciowych Rozporzgdzenie Ministra Rozwoju, Pracy i Technologii z dnia 23 lipca 2021 r.
w sprawie bazy danych obiektow topograficznych oraz mapy zasadniczej w zalaczniku 4
przewiduje znaki umowne w ktorym rzedna pikiety sztucznej prezentowana jest z doktadnoscia
do 0.01 m, a naturalnej 0.1 m. Przepisy te méwia o minimalnej dokladnosci pomiaru
wysokoSci oraz dokladnosci jej prezentacji na mapie, a nie dokladno$ci w bazie danych.
Zdarza si¢ jednak odmienna interpretacja przepisow w tym zakresie, wigc podczas wydruku
wykazu w sekcji Zaokraglanie H dostgpne sg opcje zaokraglenia tych wysokosci.

Za pomocg opcji w sekcji Drukowanie H mozna zrezygnowaé z drukowania rzgdnych dla
punktéw bez kodu (jesli brak kodu to nie drukuj H), oraz dla punktéw roéznych niz rzedne na
przewodach i urzadzeniach oraz pikietach sztucznych i naturalnych (jesli kod rézny od RTPW
i SUPS to nie drukuj H). W kolejnej sekcji Dokladnosci mozna wybra¢ doktadno$¢ drukowania
wspotrzednych X, Y oraz H.

W sekcji Opcje zaleznie od potrzeby mozna usuna¢ znaki z poczatku numeru (usun znaki z
poczatku numeru) i wydrukowac stownie wartosci atrybutéw ISD, SPD oraz STB (drukuj
"stownie" wartosci atrybutow ISD, SPD, STB).
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Istnieje réwniez mozliwos¢ tworzenia wykazow wspotrzednych z podziatem na bazy danych
(BDOT, GESUT, EGiB). W sekcji Zakres dostepna jest opcja Baza: gdzie z listy rozwijanej
wybra¢ mozna odpowiednig baze.

Po akceptacji okna program przechodzi do Edytora raportow, gdzie jest mozliwos¢ edycji przed
wydrukiem. Sam raport nie jest zapisywany w Menadzerze raportéw.

WLASNE SZABLONY WYKAZU

Dostepne sa gotowe szablony do wykazéw wspotrzednych. Mozna je samodzielnie edytowac
klikajac w przycisk Edytuj przy wybranym do edycji szablonie.

o wydruk z wykorzystaniem szablonu

Mr_Kad *_¥_H v

Mr kad = H
Mr_kod_=_%_H_Hg_mp_mh
MR_=_Y

W zdr formularza:

':' wykaz punktow gr

kolumna "identyfikato -
kolumna atebutu 2R -
kolumna atybutu "BPRF F'KT:GFL-’-‘-.NEDE'I Modyf W
kal tobgty "5 TEPRT_GRANZ202TModyf_15 -
e A= T PR T GRAN2021Modyf_21
kolumna atrybuty "RZ0 PET_GRANZ0ZTMowe e
PET_GRAMNZ021Mowe_15
— . PET_GRAN2021Mowe_21
() wykaz punktow ora Py T_GRANZ021_15
. PET_GRAMNZ2021_21
(J wykaz punktow aralwszp_gran_stare_nowe_atbuty
wzp_pkt_gran_2021
data aranicena mnd Adlwen mleb aran 2091 2 14 -

Jest rowniez mozliwo$¢ zapisania zedytowanego formularza jako nowy, odrgbny za pomoca
przycisku Zapisz jako w oknie edytora wzoru raportu.

x Edytor wzoru raportu - o *
821 Wistaw pole 2 labsi "Ws‘anuolrzwunod\ll bl Zapisz ik |__'U$Itmme [ Zamki B rapom duskcmiony
s W T s A HOE A e@ oo DOV G EE-E54 T B E E O E
L [ R T R A - S - SN '9 VDS 0 CRL b v IZ 0o 033 0 0 V140 1 b5 0 G161 17 0 0 18 0 1 [ dguee
Grupa
Nagéwek |=E=E
WYKAZ WSPOLRZEDNYCH (tabela: «nazwa>)
| Numer Kod | X ‘ Y | H |] Numer | Kod ] X Y ] H
Dane |
|<\<nurn=r.-: a<kn | w:x.-:‘ «A:yul c:<h-,-|| w<numeri» |'-<k1»| a<xin u<y1‘-‘ w<hi»
Stopka ELE]
Grupa

EKSPORT WYKAZU WSPOLRZEDNYCH JAKO PLIK TEKSTOWY

Eksport do pliku tekstowego - punkty zaznaczone w tabeli mozna zapisa¢ w pliku tekstowym
odpowiednio sformatowanym. Ustalamy separator kolumn, wybieramy pola do eksportu oraz
kolejnos¢ (strzatki po prawej stronie) ich zapisu do pliku.
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Wykaz wspotrzednych mozna wyeksportowa¢ do pliku tekstowego za pomoca opcji w zakladce

Plik - Eksport - Plik tekstowy

W oknie eksportu dostepne sa dodatkowe opcje:

w pierwszym wierszu tytuly kolumn - mozliwo$¢ zrezygnowania z wiersza z nagtdéwkami
kolumn

nie eksportuj punktéw z @ - jezeli zaznaczone punkty bez nadanych numerdw nie zostana
wyeksportowane do pliku tekstowego

eksport z podziatem na bazy (BDOT, EGiB, GESUT) - mozliwo$¢ generowania odrebnych
plikéw z punktami z podziatem ze wzgledu na kody punktow, na poszczeg6lne bazy danych
(BDOT, GESUT, EGiB...). Wymagaja tego niektore osrodki.

nie tworz pustych plikéw - program nie wyeksportuje pliku dla bazy danych, jezeli w tabeli
brak jest punktow z danej bazy a wybrano opcje eksport z podziatem na bazy (BDOT, EGiB,
GESUT)

grupowanie warstwami - punkty zostang pogrupowane wedtug warstw

podpowiadaj identyfikator pracy w nazwie pliku - w oknie zapisu pliku program
podpowiada identyfikator pracy (jezeli jest uzupelniony) jako nazwe

usun znaki z poczatku numeru 0 - pozwala na modyfikacje numeréw punktéw usuwajac
wskazang w oknie obok ilo$¢ znakéw z poczatku oznaczenia

rozszerzone kody 2021 - mozliwo$¢ eksportu pliku z kodami o rozszerzonych oznaczeniach
wprowadzonych do C-GML, a wychodzacych poza zakres kodéw z rozporzadzenia w
sprawie mapy zasadniczej 2021

rF ksport do pliku tekstowego X

e
-

R ®RM®E®

© Tabulstor B

Transformacs wspdirzedmychx

Pole Rormiar pola

H
Stary_Nr -
deta_utworzens b

data_modyfikacj

Separatos; Opge

) Stade szerokosci pols B~ prerwszym weerszu tytuly kolume mm!:""‘

| nie eksporty) punktow 2 @
: = Zapisz szablon
Spacjs | eksport z podzislem na bazy (BDOT, EGB itd)
| mie twoez pustych plikow Wiczytaj szablon

grupowanie warstwami
Inny o - £
| usun nska z poczathu numens J -

| rozszerzone kody 2021

) transformuj wspéirzedne © nie transformuj wspbirzedrych

Eksportowane wsp, sa w ukdacizie 2000/56 uwagledniaj korelty globalne

= Wysliy

Tansformy do uidadu:

Praekodowane:

¥ Plik przekodowenia |

Zsckraglanie K
|_Jkod RTPWO2, OTRS do 2 miegsc
[} kod RTPWO1, OTRN do | miegsca
kod zaczynagacy sie od SUPSDT de 2 miegsc

| transformuy wysokosci

Eksport wysokodci:
|__|jeéli brak kodu to nie eksportuj H
| jedli kod rézny od RTPW i SUPS to nie eksportuj H
| jedli brak H eksportuy wartosd 0.00

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
podpowsadsy identyfikstor pracy w naowee pliku |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Jesli tak przygotowany eksport bedziemy wykonywac z tymi samymi parametrami wielokrotnie,
warto zapisa¢ sobie ustawienia jako szablon i wczytywa¢ w miare potrzeby. Podczas eksportu
mozna wykona¢ rowniez transformacje wspotrzednych do innego uktadu. Podczas eksportu
istnieje rowniez mozliwo$¢ wykonana zmiany kodow punktéw np.: 2015--> 2021

Na dole okna dostepne sg opcje eksportu wysokosci. Mozna wybraé¢ sposob ich zaokraglenia w
zaleznosci od wartosci kodow kartograficznych (np. dla punktow wysokosciowych naturalnych,
sztucznych, punktow o okreslonej wysokosci sieci GESUT). Mozliwa jest rezygnacja z
drukowania rzednych dla punktéw bez kodu oraz dla punktéw innych niz rzedne na przewodach,
urzadzeniach oraz pikietach sztucznych i naturalnych. W razie potrzeby dostepna jest rowniez
funkcja eksportu rzednych pikiet dla ktorych nie ma wysokosci w tabeli jako warto§¢ wysokos$ci
0.00.

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Raportowanie wspétrzednych

15.3

Drukowanie mapy
2B

Drukowanie — funkcja pozwalajaca na wydruk mapy, wywolywana przyciskiem w pasku

Narzedzia.
Po kliknigciu rozwija si¢ lista z trzema opcjami:

e Calos§¢ - w oknie wydruku pojawia si¢ cala mapa,

e  Wybrany obszar - w oknie wydruku pojawia si¢ obszar mapy wskazany po wybraniu opcji
drukowania wybranych obszarem.

e Obszar ograniczony zaznaczonym obiektem - w oknie wydruku pojawi si¢ obszar
ograniczony na mapie zaznaczonym obiektem zamknigtym (zaznaczonym przed
wywotaniem funkcji drukowania)

B Drukuj - O X
Skals Pokozenie Symbode - rozmiar; ‘wizpdkczynniki kalibracy drukarks Dirusbonyy
o Damysna 1 : 500 Mr rzeczpwsty i w pionie: 1,0000000 Punkhy
1. 2250 w H520449.43 o Zestaw |1 2 | | wpozomie 10000000 | Podaiak sekcyiny
druk: lewostronmy v B534160.78 Napisy - raaméar: Nazwa Zestawl Oipés: siath kwadhatow
IZECztY Podglad nismeidw
B podglad mapwiwydnku| | Katobroy 00 |% e Fapicz
il a J W sral H o | Opiz: projekiu
a L Skala vepdriku
| Data i godzina wwdruku
D Tekst:
$perg

Koo metpki: | I
Druk: czamo-biaty
Metoda diku rasia 0 [34]
Liczba kopic 1 1.|
Druley tylko zaznaczone
widocznodt tha 1000 »

Schematy wdniu;

ﬁl o Zastosy
alalalal ol

Brathar DCP1ET0W sanes F

4O

E Ustawieria 6 m |

o Dk x Arwi
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https://youtu.be/Mj_aJAgiKh4

W podgladzie wydruku wys$wietlany jest obszar wydruku na czarnym tle i biaty prostokat
obejmujacy zakres zalezny od wielkosci strony oraz skali wydruku mapy. Wielko$¢ strony oraz
jej orientacj¢ mozna zmienia¢ po kliknigciu przycisku Ustawienia w prawym dolnym rogu okna.
Poprzez przesuwanie kursora myszy mozna nasuna¢ formatke wydruku na wlasciwe miejsce
wybrane do drukowania.

W sekcji Skala podana jest domyslna skala wydruku zgodna z ustawiong standardowsg skala
mapy. Uzytkownik moze samodzielnie zmieni¢ skale wydruku przez wpisanie mianownika skali,
nalezy jednak pamieta¢, ze wowczas usytuowanie napisow wzgledem tresci na wydruku moze
by¢ inne niz na mapie na ekranie, gdyz napisy zostaty wygenerowane dla standardowej skali.

Po wybraniu opcji druk lewostronny obraz be¢dzie wydrukowany jako odbicie lustrzane, co
mozna wykorzysta¢ do drukowania na materiale transparentnym — folii lub kalce. Opcja
podglad mapy/wydruku pozwala na podglad drukowanej mapy w oknie drukowania.

Jesli potrzebujemy precyzyjnego okreslenia zakresu, to w sekcji Polozenie mozna okresli¢
wspotrzedne punktu mapy, ktory pokryje sie z lewym dolnym rogiem pola wydruku. W polu Kat
obrotu mozemy zadeklarowa¢ obrocenie pola wydruku wzgledem lewego dolnego rogu kartki,
wpisujac warto§¢ kata w stopniach. Okreslenie wartosci powoduje obrdt naszego obszaru np.:
wpisujac wartos¢ 90 obroci nam obraz o 90 stopni w lewa strong¢ na wydruku, obrotowi nie
podlegaja formularze RTF wstawione na mape. Warto zaznaczy¢, ze kat obrotu nie ma powigzania
z utozeniem kartki (poziome, pionowe), to okreslamy w ustawieniach drukarki.

Przy ustawionym juz polozeniu kartki mozna jg przesuwac¢ skokowo w kierunku pionowym i
poziomym tak, aby kolejne wydruki pokrywaty si¢ i dato si¢ z nich ztozy¢ caty obszar mapy.

alalalal o

Brothar DCP-16100W senes F

Ep Jalawu.-ma| El ﬂﬁ|

W Dok | X Anuhy

W sekcjach Symbole — rozmiar i Napisy — rozmiar mozna ustawi¢, czy symbole i napisy
maja by¢ drukowane w rzeczywistych rozmiarach, czyli zgodnie z wysokoS$cig ustalona podczas
wprowadzania tekstu na mapg. Druga mozliwos¢ to drukowanie napisow i symboli w skali,
powoduje to zmiang wielko$ci napiso6w i symboli wraz ze zmiang skali (np. jezeli skala domys$lna
wynosita 1:500, a skala na czas wydruku ustalona zostata na 1:1000, wysoko$¢ napisow i
wielko$¢ symboli bedzie dwa razy mniejsza od wprowadzonej podczas edycji napisow).

W sekcji Drukuj ustawi¢ mozna opcje:

e Punkty - umieszczenie na wydruku punktow nie posiadajacych kodow na mapie,
e Podzial sekcyjny - umieszczenie na wydruku podziatu sekcyjnego,

e Opis siatki kwadratéw - umieszczenie na wydruku opisu siatki kwadratow,

e Podglad numerow - umieszczenie na wydruku podgladu numerdéw punktow,

e Opis projektu - umieszczenie na wydruku opisu mapy,

e Skala wydruku - umieszczenie na wydruku skali wydruku,

e Data i godzina wydruku - umieszczenie na wydruku daty i godziny wydruku,

e Tekst - umieszczenie na mapie wskazanej w polu metryki. Wiecej w filmie [1]

e Druk czarno-bialy - drukowanie czarno-biate lub nie,
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Metoda druku rastra - dla podlgczonych do mapy rastrow mozliwe jest okreslenie metody

wydruku rastra, poprzez podanie wspdtczynnikéw od 0 do 10. Jest to odpowiednik ustawienia

z menu Opcje - parametry programu - Mapa - sekcja Rastry. Wartosci wspotczynnikdéw

oznaczaja kolejno:

= (- buforowanie na drukarce, (program wysyla raster po pixelu do sterownika drukarki, a
on sktada obraz w calos¢)

= 1 - buforowanie na komputerze,

= 2-10 - stopien generalizacji rastra,

WAZNE! Przy ustawionych wartosciach od 1 do 10 raster jest sktadany w cato$¢ w programie
1 wysytany jako caly obraz do drukarki. Czasem jak jest problem w wydrukiem na 0
wystarczy zmieni¢ na 1. Od 2 wzwyz nastepuje generalizacja rastra. (mniej do buforowania
kosztem jakosci rastra);

Opdgje - x

Mapa Mapacd Obliczenia Paametpiaremisi e GML  Zestaw kodiw E-mal  Stoseik TERYT Tabels punkiéw/danpeh  Operat

Teksty Ustawiersa

Cacionka: @CGED i A e e g
Samckoi [Swyslk 50 (%]  Pochvieriest 15 |3 [l Drukuj = o X
Formularze: @CGED Skals Pekazeni= Symbole - mzmiar W epdheayrniki kskinach dikatk Dk
Wielkaéé czcionki opsu purkiy na ekanis: 220 %) Q Domyéina1: 500 Hr ! I EEEa 1.00KTm )
101 SEZA943 Zetew [| S o 00 Padas sekcyin
wielkadé e2cionki opisu punkiu n diukaice 150 (%] : 2280 S g . v pacion 1.0000000 e
X T — + ESS416ET3 Mapisy - rozmmasi: Macws Zestawl Opis siatki keadialtw
Gibost cacionki C-GEQ [ wysckoséi] 10 %] L £ Podded manein
8 podgigd mapy/wpdib|  Kabobow 00 %] b Zzpic=
Wyalad mapy: = Opis profektu
Skala 500 Tho mepy o | [])5kata wpduku
"
Przskaina  14Ceh koo rastia: | [ a l:"k“ Ittt
ekt
bty kokor przekiesleria tekstiv |
Ipkeg

|| odwsaca jssnode kalordw przy czamm tie

Grubodt i [re] Kolor meryki: | I

salki kvwadratin: [0.13 podzishy sekeypego 2
odmodnikéve 01 kelor padz sekeyirege: |

Metoda dukuraia 0 [%5]

Wypshnienia obiskchiw -
Druku tylka zaznaczone

[« EELLET whasne

widocznodta 100 %
Wap. gestodct 1.0 | %] Griboséini 0,10 (%]
= Sehemaly wydikis
Rasty:
bt vk 0 |35] Mekbadanie  péipredios
encwmoie. 0 | 0s) warwisll ks, v kolorze tra

1B rie pokazu asia TIF 2 danymi NMT

odezytu] wysokoée purkiow 2 rastrs TIF 2 NMT
H| }\| o Zasomui
ajajalalof

Beother DCP1E10W sesies |

g O Ustawienia || i3 &0

T o Dk |x Anui

Liczba kopii - pozwala na wydruk kilku kopii naraz

Drukuj tylko zaznaczone - pozwala na wydruk tylko zaznaczonych na mapie obiektow.
Niezaznaczone zostang wydrukowane zgodnie z ustawieniem widocznosci tla. Opcje mozna
rowniez zmodyfikowaé w opcjach bazy danych pod menu Zaznaczone obiekty - oznaczaj
na mapie - drukuj niezaznaczone wyszarzonym Kkolorem oraz intensywnos¢
wyszarzonego koloru
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; g = e 5 9 & = =eiha
e Zaznaczone obiekty ld  wypelnij szrafurg [pelesn ] nomedw [ dodutkovielnfou ]S
% Zaznacz w tabeli punkty obiektu zmien styl w aktualnej bazie i
= Zaznacz te punkty, ktore s3 aktualnie zaznaczone w tabeli zmieni styl we wszystkich bazach
; Przenumerowanie zaznacz w tabeli punkty obiektow |
§ Kopiuj zawartosc kolumny ... > zaznacz w tabeli punkty obiekiow (z wszystkich baz)
2 Eksport do formatu DBF/TXT v wigczone dla wszystkich warstw
*x Import z pliku tekstowego kopiuj na inng warstwe wigczone dla aktualnej warstwy
Wykres przenies na inng warstwe kolor linii
Model 3D wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny grubosc linii
Ustaw widocznost kolumn wyznacz centroidy
Zaawansowany edytor zapytan SQL wstaw efykiety I——v Al DTIATTRT RN SR TE
zaznacz w module SWDE/EGIB ~ drukuj niezaznaczone wyszarzonym kolorem
T S T BT T @ R i T 5 intensywnos¢ wyszarzonego koloru
Przywroc stan oryginalny obiekiow we wszystkich bazach
usun

TTora | qodana vy
O [ Tekst

$pkerg

Kolormelkc | I
Dk ezamo-bisty

Meloda diukuastz 01 |73

Liczba kpic 1

[ Dk ko zaznaczone:
widoemott ha 100 %

Schematy wydn e

ﬂi o Zastos
alalalal =

Brothes DCP-161 0 s=ties F

0 0 Ustavicria || 55 @

T ../ Dk |x Anuili Il

Wigcej o dziataniu oraz przeznaczeniu narzgdzia w rozdziale (15.1) Tworzenie mapy
poréwnania z terenem.

W oknie wydruku umieszczono takze sekcje Wspélezynniki kalibracji drukarki, ktorej opcje
pozwalajg na zarzadzanie opcjami sprzetu. jest to odpowiednik opcji z menu Opcje - parametry
programu - Inne - wspélczynniki kalibracji drukarki.

Pole Schemat wydruku — dotyczy wszystkich ustawien w oknie wydruku i zapamigtuje je pod
nazwa, jakg wpiszemy po kliknigciu na przycisku z dyskietka Zapisz biezace ustawienia jako
schemat. Raz zapisany schemat mozna tatwo przywotaé z listy schematow. Zapisany schemat
mozemy takze edytowac poza programem C-GML, pliki sa tekstowe o rozszerzeniu *.ogr i
znajdujg si¢ w katalogu mapy (C-GML/projekty/xxxxx/xxx.MAP).

Za pomoca ikony z napisem PDF w prawym dolnym roku okna wydruku mozliwy jest
bezposredni wydruk do formatu PDF.

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Podglad wydruku mapy w C-GEO
i Druk mapy do PDF w C-GEO

16 NajczesSciej otrzymywane z osrodkow komunikaty bledow w plikach
GML
Plik GML przekazany przez geodete do o$rodka jest tam sprawdzany i gdy odnalezione zostang
btedy uniemozliwiajgce przyjecie pliku do zasobu wowczas sporzadzone powinien zosta¢ raport

weryfikacji. Taki dokument zostaje przekazany geodecie i na jego podstawie dokonywana jest
korekta btedow.

Przy komunikacie btedu wskazany powinien by¢ konkretny obiekt ktorego on dotyczy.
Jednoznacznym wskazaniem konkretnego obiektu jest podanie jego identyfikatora. Czasami zdarza
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https://youtu.be/YvGD2MVg1rY
https://youtu.be/Y3KMIEKhMU4

si¢ ze komunikaty bledow sa niezrozumiate dla odbiorcy. Ponizej opisano te najczgsciej
pojawiajace si¢ bledy na raportach weryfikacji plikéw GML.

Komunikat: Brak obiektu do ktérego istnieje referencja

Znaczenie: W niektorych systemach zarzadzania zasobem obiekty przenoszone z GMLem nie

facza si¢ w zakresie relacji z tymi w bazie osrodkowe;.

Rozwigzanie: Eksport GMLa z wszystkimi obiektami na mapie (bez opcji eksportu obiektow
od daty modyfikacji). Mozna rowniez wykonac eksport ze wskazaniem daty modyfikacji z

zaznaczona opcja eksportu obiektow z relacji w modyfikowanych obiektach.

Wybierz warstwy n

EGB_AdresNieruchomosci
¥ EGB_BlokBudynku

¥ EGB_Budynek I
¥l EGB_DzialkaEwidencyjna

¥ EGB_JednostkaEwidencyjna

EGB_Klasouzytek

¥ EGB_KonturKlasyfikacyjny

¥ EGB_KonturUzytkuGruntowego

¥ EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem

v

v

¥ EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_P

¥ EGB_ObrebEwidencyjny

EGB_PunktGraniczny
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P-Projektowane

<<

[ Tylko obiekty zaznaczone w bazie ("] Bez archiwum obiektéw zmodyfikowanych
() zamieniaj wspdirzedne (x<>y) (] Bez archiwum obiektéw usunietych
() Bez etykiet

0O Rzedne wysokosci przewoddw
elastycznych do 0.1m (] walidacja (wymagany dostep do Internett

] Dotgcz dane podmiotowe EGIB
[ Nie wysyiaj referencji do brakujacych obiektdw
Q Wysylaj wspdtrzedne z doktadnoscig do 8 migjsc po przecink |
Iiddaty modyfikagji:  18.09.2023 v 11:06:17 2| poviez |||

Eksportuj obiekty z relacjiw modyfikowanych obiektach
—
Przestrzen nazw BDOT : PL.PZGIK.0000.BDOTS00 Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw GESUT: PL.PZGIK.0000.GESUT Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw EGIB :  PL.PZGIK.0000.EGIB Zaznacz/Odznacz

(] Export do wielu plikéw z podziatem na zaznaczone bazy
0K ] wysytaj dodatkowo plik GeoJSON Anuluj

Komunikat: Brak kodu TERYT Ilub kod TERYT niezgodny ze stownikiem jednostek

ewidencyjnych

Znaczenie: Dotyczy obiektow w bazie EGiB, ktore posiadaja atrybuty rozpoczynajace swoje

oznaczenie od numeru TERYT.

Rozwigzanie: Zalecane jest tworzenie mapy ze wskazaniem numeru TERYT. W nowych
obiektach w atrybutach z oznaczeniem numeru TERYT jest on wowczas uzupehliany

automatycznie.
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Zaktadanie nowego projektu X

Mazwa projekiu; Szablon mapy:

|MapaTestowa | () brak
| Jwhasny  mapa_zasadnicza 2021.zmp v J

o Mapa Zasadnicza 2021
“Wybierz potozenie ") Mapa Zasadnicza 2015
() Geolnfo
Parametry projektu:
Odwzorowanie: Doktadnodc:
(ukbadB5 0~ () ukbad 1932 W il Powicrchrie i‘

o ukbad 2000 15 ~ brak.

= Wzp H 3 jl Katy poziome j‘
() wespeh. 0000000000 () lokalny  Gdarisk ~ i u e El X

Uktad wysokodc: Skala mapy Zeztaw koddw
Brak e 1:.500 e tMapa Zazadnicza 2021
D zestaw uzptkownika
Jednostki
K.aty  grady 4 Pow: hektamy e J oK x Anuluj

Komunikat: Brak pola: idPunktu dla obiektu
Komunikat: Btad w obiekcie. Brak atrybutu rodzajNawierzchni.

Znaczenie: Komunikat wskazuje na brak wypetnionego w GML obowigzkowego atrybutu
idPunktu Iub rodzajNawierzchni. Btad moze wystgpowaé analogicznie dla innych atrybutow
obligatoryjnych w obiektach.

Rozwigzanie: Podczas uzupeliania atrybutéow nowych obiektéw zwroci¢ uwage na te
zaznaczone na kolor czerwony.

- "

Baza danych: docelowa\EGB_PunktGraniczny x

. IE H i wiemagane

Ozn

MNurmer

Kaod EGPG.N

idPunkiu

spozobFozpzkaria T-ustalony

spelnienigty arunkowD okl 1-spelnia

rodza)5 tabilizaci 2-niestabilizowarny
Tooen M e enae ooy

nurerdperatuT echhicznega GG.EE40.1111.2023

dodatkowelnformacie

J\J\J\Lﬂ‘ Rekord 7/7

Sa to atrybuty obligatoryjne dla tych obiektow. Przed eksportem warto tez przeprowadzié¢
walidacje¢ w programie, ktora wskaze obiekty z nieuzupelnionymi atrybutami. Wigcej na temat
walidacji w rozdziale 14.
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Komunikat: W pliku GML znaleziono przestarzaly lub nieistniejacy w repozytorium
interoperacyjnosci schemat aplikacyjny SXD: EGIB.XSD, BDOT500.XSD, GESUT.XS

Znaczenie: Komunikat wskazuje ze w pliku znajduje si¢ odniesienie do schematow
aplikacyjnych, ktére nie wstepuja w repozytorium interoperacyjnosci. Najczgsciej ma to
zwiazek z rdznica w nazwie schematow w C-GML i oraz w systemach w osrodkach.

Rozwigzanie: Niektore systemy przyjmuja pelng nazwe schematéw wraz z jego wersja w
repozytorium, a inne przyjmuja same nazwy bez wersji. C-GML jest przystosowane do
poprawnego eksportu dla systemow zarzadzania zasobem. Przyktadowo aby nazwy schematow
zostaly przypisane prawidtowo dla systemu TurboEwid nalezy korzysta¢ z opcji eksportu do
GML zawierajacego nazwe TurboEwid: Plik — Export - XML-GML Mapa Zasadnicza 2021
TurboEwid.

Tabela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcge Okno Raporty GIS Pomoc Wiadomosci (1) V

Zapisz jako .. RQBctRE MMUSO AL -

Projekty P EGON GEA O =

Ostatrio otwierane . LHIN R L-0B 4 B0 Y %t

-

Konwersja Mapy Zasadniczej 2015 => 2021

Zamknij
Zamknij wszystkie

lmnart I3
Coeer ]

| Zakoricz

Auto Cad DXF/DWG

SVG

Map Info 3.0

Microstation

Microstation v. 2

EWMapa

EWMapa wektory po modyfikacji
Nobel

Metafile (WMF)

SWING
Do innej mapy

Kartometr ’

Tango, Geo-Info V

SHP

SHP w formacie GEOPOZ
Pocket C-Geo

Eksport mapy do C-GEOPORTAL

Komunikat: Brak danych w odpowiadajacym obiekcie PrezentacjaGraficzna (mozliwy brak
redakcji atrybutow)

Znaczenie: Komunikat dotyczy braku czesci Prezentacja Graficzna, w ktdrej zapisywane sa
informacje o etykietach. Komunikat nie jest btedem tylko ostrzezeniem ze w kodzie znajduja
si¢ obiekty bez prezentacji graficzne;.

Rozwiazanie: Nalezy si¢ upewni¢ czy wszystkie obiekty, ktore nie maja obowigzkowa etykiete
maja wystang prezentacj¢ graficzng. Szczegdlnie nalezy przyjrze¢ si¢ obiektom wskazanym
przy komunikacie. Moze si¢ okaza¢ ze zgodnie z rozporzadzaniem nie posiadaja one
obowigzkowej etykiety. Wowczas takie ostrzezenie mozna zignorowac.
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Komunikat: Nieprawidtowa licznos¢ relacji w obiekcie

Znaczenie: Brak obligatoryjnej relacji lub przypisanie do obiektu relacji do wigkszej ilosci
obiektéw niz jest to dozwolone przez schemat.

Rozwiazanie: Przed eksportem warto przeprowadzi¢ walidacje w programie C-GML, ktora
wskaze obiekty bez relacji lub z liczba relacji niedozwolona przez schemat. Wigcej na temat
walidacji w rozdziale 14.

Komunikat: Obiekt zostal zmodyfikowany po zrobieniu eksportu do modyfikacji

Znaczenie: Komunikat jest zwracany w sytuacji gdy w tym na tym samym obszarze w jednym
momencie pracuje dwoch geodetow. Jezeli jeden z nich przekaze plik i zostanie on wczytany
do bazy, a drugi geodeta odda obiekty z data wczesniejsza niz te wezytane juz do osrodka.

Rozwigzanie: W takiej sytuacji nalezy pobra¢ z osrodka zaktualizowang wersje¢ GML i
wykona¢ swoja modyfikacj¢ na nowym pliku. Mozna tego unikna¢ korzystajac z opcji importu
réznicowego. Wigcej na temat tego rodzaju importu w rozdziale 1.2.

Komunikat: Niepoprawna geometria dla obiektu GES UrzadzeniaSiecElektroenerygetyczna.

Znaczenie: Wskazuje na nieprawidlowa geometri¢ obiektu. Blad ten czesto dotyczy tak
zwanego shupa taczonego.

Rozwigzanie: W pierwszej kolejnosci nalezy si¢ upewni¢ jakie geometrie sa dozwolone dla
obiektu w rozporzadzeniu. Przyktadowo stup taczony zgodnie z rozporzadzeniu powinien
zosta¢ skartowany za pomoca multipunktu, a nie linii. Wiecej na ten temat w rozdziale
6.3.Multipunkt, multilinia i multipowierzchnia.

Komunikat: Brak polilinii kierunkowej w obiekcie
Znaczenie: Brak polilinii kierunkowej we wskazanym obiekcie.

Rozwiazanie: Takiego btgdu rowniez mozna unikna¢ wykonujac walidacje w C-GML (rozdz.
14) przed eksportem pliku do osrodka. Mozna podejrze¢ punkty polilinii kierunkowe;j
uwidaczniajgc atrybut w bazie danych.

T 1) ] peibiiin il a

g_ ; er” Fod ZH poliiniakierunkowa EH dzaj0 biektuZt-'E”
o Enffesl - . 5905903.16 5596252, 74 5I05905.05 5595251.44 - hiody

‘§ = Eg;waﬂb'ek‘” F905901.35 5538254, 39 590590153 5595254, 66 Ehody

= ickalnyid F305952.56 5598287.67 5905830.73 5599285.66 Chody

g r;;shlzdenNazw F305912.62 5598264.60 5905310.14 5598260.90 Chody

=’ Dku'f'nem F905897.09 559627397 5905896.30 5598272.99 - hiody

o [ operatT echnicany? FO05862.50 55961 77,92 5I05854.04 55951 76.24 - hiody

- P'Jd*‘aWBU‘WU'ZE””gEL’U F905853.25 5598157, 34 5305581, 77 5595155.93 - hody

S i "V E305886.01 5596173, 72 SA0B067 46 E5981 7210 Chody -
meneq B ras

i 1 gL
] DATA_UTWORZEMLA ’-‘
&8 ] DATA MODYFIEALI Liczba zaznaczonych: 0
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Komunikat: Niedociagnigcie pikiety do linii

Znaczenie: W C-GML standardowo eksportuje si¢ doktadno$¢ wspotrzednych zgodnie z
przepisami, czyli dwa miejsca po przecinku. Czasami baza w osrodku prowadzona jest jednak
z wyzszg dokladnoscia, ktorg przyjmujemy przy imporcie i niestety, standardowy eksport
powoduje btedy topologiczne, jak ponize;.

Rozwigzanie: Rozwigzaniem jest opcja w eksporcie wysylaj wspélrzedne do 8 miejsc po
przecinku. Sam wybor wyzszej doktadnosci pracy na mapie, nie ma wplywu na eksport, wiec
nalezy pamieta¢ o zaznaczeniu tej opcji.

Wybierz warstwy

EGB_BlokBudynku
EGB_Budynek

A EA

EGB_Klasouzytek

s s g ge e

EGB_aAdresNieruchomosci

EGB_DzialkaEwidencyjna
EGB_JednostkaEwidencyjna

EGB_KonturKlasyfikacyjny
EGB_KonturUzytkuGruntowego
EGB_ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem
EGB_0ObiektTrwaleZwiazanyZBudynkiem_P
EGB_ObrebEwidencyjny

EGB_PunktGraniczny
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P
GES_InneUrzadzeniaTowarzyszace_P-Projektowane

(] Tylko obiekty zaznaczone w bazie () Bez archiwum obiektéw zmodyfikowanych
(1) Zamieniaj wspdirzedne (x<>Y) (] Bez archiwum obiekt6w usunietych

0O Rzedne wysokosd przewodow
elastycznych do 0.1m

() Bez etykiet

(] Dolacz dane podmiotowe EGB
m Ni I - E . - " I r

(] walidacja (wymagany dostep do Internett

Wysytaj wspdtrzedne z dokltadnoscia do 8 migjsc po przecink

0Od daty modyfikacji :

~ 00:00:00 = Pobierz

("] Eksportuj obiekty z relacji w modyfikowanych obiektach
Przestrzen nazw BDOT : PL.PZGIK.0000.BDOTS00 Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw GESUT: PL.PZGIK.0000.GESUT Zaznacz/Odznacz

Przestrzen nazw EGIB :

OK

ODSZUKIWANIE OBIKETOW RAPORTOWANYCH PRZEZ ODGiK JAKO BLEDNE

PL.PZGIK.0000.EGIB Zaznacz/Odznacz

() Export do wielu plikéw z podziatem na zaznaczone bazy

[ wysytaj dodatkowo plk GeoJSON Anuluj

Raporty z osrodkow powinny jednoznacznie wskazywaé na obiekt ktorego dotyczy blad.
Sposobem przekazania tej informacji jest podanie identyfikatora obiektu. Aby wyszuka¢ obiekt o
wskazanym ID otworzy¢ opcje w zakladce Mapa — Odszukaj na mapie (punkt, dane z bazy itp.).

Wizzukimwanie

Purkt  Okrag Prostokat  Mapis

*vam

wwantose: B477-0632-412653416346 ok alrpld

ok almyl d=74534073-6051-6477 -4 34163

: % Pokaz »— Szuka

3 1
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W oknie wyszukiwania przej$¢ do zakladki Dane, a nastepnie wklei¢ identyfikator i zaznaczy¢
opcje lokalnyld. Nast¢pnie nalezy wyszuka¢ obiekt za pomoca przycisku Szukaj, zaznaczyc
obiekt na lisci i wybrac przycisk Pokaz. Widok mapy zostanie zacentrowany na wyszukany obiekt.

Jezeli bledne obiekty sa wskazane w raporcie za pomoca wspotrzednych réwniez mozna
przyciagna¢ widok mapy do tej wspotrzednej w zaktadce Okrag.

Wizzukimwanie

Farametry okregu
s . GBE005373

Y. TATIBALTY

- v

F'unktF'rostnkql Mapiz  Dane

o 216

»— Szuka

Nalezy wklei¢ wspolrzedne do okna X 1Y, a warto$¢ zblizenia do punktu mozna ustali¢ w oknie r.
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17 Skorowidz artykulow dotyczacych tematyki aktualizacji Mapy
Zasadniczej 2021 w oprogramowaniu C-Geo
Dziatanie opisanych funkcji analogiczne dla programu C-GML
FILM
LP. KROK ARTYKUL . .
(funkcje pokazane na programie C-Geo)
Import GML Aktualizacja C-GML 2022
1 Import pliku GML
Import réznicowy plikéw GML 2021 Import réznicowy gml 2021
.y . Import Autocad DXF/DWG z przetworzeniem Import dxf z przetworzeniem do mapy
Import plikdw w innych - - - -
. do mapy obiektowej obiektowej
2 formatach z przetworzeniem do
mapy obiektowej Import SHP
Modyfikacja geometrii obiektu
3 Podstawowe zas.ady pracy na Podstawowe zasady pracy na mapie powierzchniowego
mapie
Dziatki
. . Informacja o obiektach (baza danych) Wyszukiwanie po atrybucie
4 Informacja o obiektach - —— -
Informacja o obiekcie wybranym na mapie
I t kto i lik
5 mport punktow:z pomiaru z pliku Import z pliku tekstowego
tekstowego
Edytor mapy obiektowej
6 Kartowanie (dodawanie nowych Paletki do kartowania obiektéw mapy
obiektow) zasadniczej
Multipunkt, multilinia i multipowierzchnia
Usuwanie obiektow i . . N
. N . . Przywracanie usunietych obiektéw baz mapy
7 przywracanie obiektéw Usuwanie obiektu Jasadniczei
usunietych Lasachicze)
Edycja etykiety Obracanie tekstu na mapie
— Edycja obiekté dniczej
— Modyfikacja geometrii obiektu VCla ODIEOW mapy Zasacniczel 2
8 Modyfikacja mapy wypetnieniem
Relacje miedzy obiektami mapy zasadniczej S ..
Modyfikacja relacji
2021
Przeciecie obiektéw (powierzchniowych) Przeciecie obiektéw
Modyfikacja obiektu np. projektowanego
. L, Przeciecie obiektu otwartego przewodu
9 Przecinanie obiektow
Przeciecie ogrodzenia ze wstawieniem bramy
Przeciecie obiektem (dowolnym)
Przeciecie obiektem otwartym
Zaznaczanie obiektéw w bazie
10 Przenoszenie historii Przenie$ historie obiektu z ... Wybér Oblek'FOW w.funkcu pr%enoszenla I
kopiowania atrybutéw
Przywrdcenie stanu pierwotnego . . .
. . P . . Przywrdcenie stanu oryginalnego obiektu z
11 obiektu pochodzgcego z importu Przywrdcenie stanu oryginalnego obiektu
. zasobu
pliku GML D
12 Enklawa — tworzenie Enklawa Prostsze tworzenie enklaw w obiektach
13 Eksport i Eksport réznicowy Eksport do GML Eksport obiektdéw powigzanych relacyjnie
14 Walidacja Walidacja 2021
Tworzenie mapy pordwnania z terenem
Generowanie wykazu wspétrzednych Raportowanie wspdtrzednych
15 Dokumenty do operatu
Podglad wydruku mapy w C-GEO
Drukowanie mapy
Druk mapy do PDF w C-GEO
16 Rodzaje komunikatdw, ich Najczesciej otrzymywane z osSrodkow

znaczenie i sposoby naprawy

komunikaty btedéw w plikach GML
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http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_GML
https://youtu.be/nMBHOpKMOtU?si=7goJDoXppQmNu3RC
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_r%C3%B3%C5%BCnicowy_plik%C3%B3w_GML_2021
https://youtu.be/hMUWL6N0EuA
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_Autocad_DXF-DWG_z_przetworzeniem_do_mapy_obiektowej
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_Autocad_DXF-DWG_z_przetworzeniem_do_mapy_obiektowej
https://youtu.be/rMG0MifNSw8
https://youtu.be/rMG0MifNSw8
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_z_SHP
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Podstawowe_zasady_pracy_na_mapie
https://youtu.be/a-aK9ndW5lE
https://youtu.be/a-aK9ndW5lE
https://youtu.be/sARcq_Jp32Y
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Informacja_o_obiektach_(baza_danych)
https://youtu.be/GZSIKc2ofv8
https://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Informacja_o_obiekcie_wybranym_na_mapie
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_z_pliku_tekstowego
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Edytor_mapy_obiektowej
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Paletki_do_kartowania_obiekt%C3%B3w_mapy_zasadniczej
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Paletki_do_kartowania_obiekt%C3%B3w_mapy_zasadniczej
https://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Multipunkt,_multilinia_i_multipowierzchnia
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Usuwanie_obiektu
https://youtu.be/2OLNualuKz8
https://youtu.be/2OLNualuKz8
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Edycja_etykiety
https://youtu.be/mRt1x-0xRpw
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Modyfikacja_geometrii_obietu
https://youtu.be/LSMgo8ArL3c
https://youtu.be/LSMgo8ArL3c
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Relacje_mi%C4%99dzy_obiektami_mapy_zasadniczej_2021
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Relacje_mi%C4%99dzy_obiektami_mapy_zasadniczej_2021
https://youtu.be/J1MQ7rNzZHk
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przeci%C4%99cie_obiekt%C3%B3w
https://youtu.be/U3eSoj8h1Jc
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przeci%C4%99cie_obiektu_otwartego
https://youtu.be/RhJUp0dVUW8
https://youtu.be/RhJUp0dVUW8
https://youtu.be/pzQzvZTVi1Y
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przeci%C4%99cie_obiektem_otwartym
https://youtu.be/lxuUzfTm5nk
https://youtu.be/Ve4WkTKrhv0
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przenie%C5%9B_histori%C4%99_obiektu_z_%E2%80%A6
https://youtu.be/2s_683MoQbE
https://youtu.be/2s_683MoQbE
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Przywracanie_stanu_oryginalnego_obiektu
https://youtu.be/MQBgsFSAgPc
https://youtu.be/MQBgsFSAgPc
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Enklawa
https://youtu.be/HUVyLrZW8Vo
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Eksport_do_GML
https://youtu.be/nJ6lvYcRGwI
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Walidacja_2021
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Tworzenie_mapy_por%C3%B3wnania_z_terenem
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Generowanie_wykazu_wsp%C3%B3%C5%82rz%C4%99dnych
https://youtu.be/Mj_aJAgiKh4
http://xsoftline.geo.pl/wiki/index.php?title=Drukowanie
https://youtu.be/YvGD2MVg1rY
https://youtu.be/Y3KMIEKhMU4
https://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Najcz%C4%99%C5%9Bciej_otrzymywane_z_o%C5%9Brodk%C3%B3w_komunikaty_b%C5%82%C4%99d%C3%B3w_w_plikach_GML
https://softline.geo.pl/wiki/index.php?title=Najcz%C4%99%C5%9Bciej_otrzymywane_z_o%C5%9Brodk%C3%B3w_komunikaty_b%C5%82%C4%99d%C3%B3w_w_plikach_GML

