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1. Przeznaczenie programu

Program C-RASTER zostat opracowany jako pomoc w obrébce plikéw rastrowych
wcezytywanych do programu C-GEO. Posiada on proste narz¢dzia graficzne, ponadto moze
by¢ wykorzystywany nie tylko jako wsparcie dla C-GEO, lecz roéwniez innych programow,
np. Geolnfo, Microstation, Ewmapa, Mikromap.

C-RASTER weczytuje wiele formatow plikow graficznych (BMP, JPG, TIFF, PCX
itd.), a takze pliki zawierajace informacje o wpasowaniu plikéw graficznych, np. CIT (raster
wpasowany za pomoca I[/RAS dla Microstation), RCF (plik graficzny wpasowany w C-GEO).
Ponadto pozwala na wczytanie dowolnie duzych plikéw (warunkiem jest posiadanie
odpowiedniej ilosci pamigci RAM w komputerze)

Za pomoca C-Rastra mozna zmieni¢ parametry graficzne rysunku (np. kontrast),
wycia¢ lub wstawi¢ fragment, narysowac¢ element graficzny, itp.

2. Gorne ikony programu.

=] Nowy obraz — wyswietlenie pustej planszy, na ktorej mozna umieszcza¢ nowe elementy
graficzne (linie, ramki, napisy, itd.) oraz dotacza¢ pliki graficzne. Nalezy poda¢
szerokos$¢ 1 wysoko$¢ nowego pliku, zaznaczy¢ paletg barw 1 ewentualny kolor tla
nowego rysunku

11' Weczytaj rysunek — wyswietlenie okna wezytywania rysunku:
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Pliki TIFF [".tif]
Windows Bitrmaps [7.bmp)
lcon Files [".ico)
GIF files [*.aif) DSCON895

PNG files [*.pna)
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JPEG files [“.jpeg)
PG files [*jpg)
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Zapisz rysunek — zapis edytowanego rysunku we wskazanym miejscu, pod podana

przez uzytkownika nazwa (moze by¢ inna niz nazwa edytowanego rysunku — dzigki
temu plik oryginalny pozostanie niezmieniony) oraz w wybranym formacie graficznym
(mozliwy roéwniez inny niz przetwarzany oryginal, np. edytowany byt plik BMP a zapisywany
jako TIF)

ﬂ Koniec programu — wytaczenie programu

|:L Podglad wydruku — ukazuje si¢ okno umozliwiajace podglad edytowanego rysunku,
zmiang parametrow wydruku, oraz sam wydruk:



e Ikony widoczne u gory od lewej umozliwiaja:
- wydruk na drukarce biezacej strony
- widok catej kartki lub catego obrazu

- zmiana skali podgladu
° WartOSCI po prawe‘] Od gory @ |§| =l Q Q Dirukuj wezystkie strony Zamknij |
okreslaja potozenie [ v e

rysunku na kartce:
Potozenie: Lewo — lewy margines,
Gora — poczatek gory obrazu,
Szerokos¢ 1 Wysoko$¢ — rozmiar
rysunku. Po wprowadzeniu
nowych warto$ci, zatwierdza si¢ je
nacis$ni¢ciem przycisku Zastosu;.

e Przycisk Dopasuj z
zachowaniem proporcji
skaluje rysunek tak aby
oryginalne proporcje
obrazu zostaty zachowane a
obraz wypetnit
maksymalny obszar kartki.

e Dopasuj do strony —
zmienia rozmiar rysunku,
tacznie ze zmiana proporcji ,,rozciagajac” obraz do rozmiaru kartki.

e Drukuj wszystkie strony — wydruk wszystkich stron

e Potozenie w poziomie i w pionie- justowanie rysunku wzgledem kartki do lewej, do
prawej i na $rodku.

Zakladka skala :

Diopasy z zach. proporci

Dopasuj do strony |

Potozenie w poziomis;——
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—~Pokazenie w pionie:
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e Jezeli plik jest zaczytany z z geotiffa, rcf, lub cita mozemy zmieni¢ jego skalg. Rozmiar
piksela sa to parametry z wpasowania z tych plikow. (Nie powinno si¢ ich modyfikowac)

e Przyciski Poprzednia i Nastgpna strona — pokazuja podglad kolejnych stron rysunku
jezeli jest ich wigcej.

Ponadto w menu Plik sa dodatkowe opcje zwiazane z drukowaniem:
e Ustawienia drukarki — mozliwo$¢ zmiany parametrow drukarki (format, jakos$¢ druku,

itp.).
e Podglad wydruku — zaznaczony fragment — jezeli uzywajac narzg¢dzia Zaznaczanie
zakre$limy jaki$ fragment rysunku, mozemy go wydrukowac uzywajac tej opcji.

@ x @ Kopiuj, wytnij, wklej — standardowe funkcje systemu Windows
K) (ﬂ Cofnij wykonang funkcj¢ i pondéw - standardowe funkcje systemu Windows

T& 4B Odbicie lustrzane rysunku w pionie i w poziomie
T o

Wytnij to co poza selekcja — zaznaczenie obszaru i kliknigcie na tej ikonce powoduje
wycigcie calego obszaru rysunku poza obszarem zaznaczonym.



Przechwy¢ fragment pulpitu — funkcja ta umozliwia wstawienie do edytowanego

rysunku obrazu wycigtego z programu umieszczonego na pulpicie, np. tabelki w Excelu
lub innego obrazu. Operacja ta jest mozliwa pod warunkiem uruchomienia poza programem
C-RASTER rowniez programu, np. Excel, w ktérym widoczna bylaby tabelka. Wowczas, po
nacis$ni¢ciu omawianej tu ikonki, ukaze si¢ pulpit z uruchomionym na jego tle programem
Excel i widocznym kursorem, ktérym mozna wskaza¢ fragment do wstawienia. W przypadku
otwartych paru aplikacji, najlepiej kliknac myszka na danej aplikacji (dolna listwa
narzgdziowa systemu Windows) a nastgpnie ponownie na C-Raster.
UWAGA! Opcja ta umozliwia rasteryzacj¢ mapy jezeli przechwyconym obrazem bedzie
mapa wykonana np. w C-geo .

Powigkszenie rysunku

Pomniejszenie rysunku

Pokazanie calo$ci rysunku

Powigkszenie dynamiczne — w przypadku posiadania myszki z rolka mozna powigkszaé
badz pomniejszac rysunek

Powigkszenie prostokatem — zaznaczony myszka obszar zostanie powigkszony

e Przesuwanie — przytrzymujac lewy klawisz myszy mozemy przesunaé rysunek w
dowolnym kierunku

3. Boczne ikony programu

Q. Wskaznik wybierania — zaznaczamy nim ikonki, elementy na rysunku itp.

ﬁ Zaznaczenie obszarem: przytrzymujac lewy klawisz myszki mozemy zaznaczy¢ obszar

- Prostokatem

- Dowolnie

- Poligonem

- Elipsa

@ Styl wypetnienia 1 linii - Pojawia si¢ okno konfiguracji
W zaktadce Piéro okreslamy szeroko$¢ piora jego kolor i styl linii
W zaktadce Wypekienie okreslamy atrybuty wypetnienia powierzchni kreslonych.
Barwa wypelnienia powierzchni, barwa posrednia i koncowa (jezeli chcemy aby
barwa wypeienia nie byta jednolita). Jezeli klikniemy na nie uzywaj skasujemy
wybor barwy posredniej, a jezeli klikniemy na ,,przezroczysto$¢” szafura bedzie
przezroczysta).
Bitmapa — jezeli zdefiniujemy bitmapg nalezy znalez¢ plik z rozszerzeniem *.bmp.
Wybrana bitmapa zostanie dodana do spisu stylu wypetnienia widocznego ponizej
definicji bitmapy.

Spray — funkcja pozwalajaca na zamalowywanie rysunku sprayem. Ustawienia sprayu
wykonuje si¢ w opcje-ustawienia-rysowanie-parametry narzedzia ,,spray”
Ustalamy intensywnos$¢ koloru (od 1 do 99)

Rozmiar spray'a (od 5 do 99)
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Interwat czyli jak gesto ma by¢ spray uzywany od (1 do 99)
Kolor spray'a — okre§lamy jego kolor

Gumka — stuzy do wymazywania rysunku.( Lecz nie wektora. Aby wektor byt
rysunkiem nalezy wybra¢ np. funkcj¢ wektor-polacz wszystkie elementy z

rysunkiem). Rozmiar gumki ustawiamy w opcje-ustawienia-rysowanie, (nalezy
pamigta¢ o tym ze gumka wymazuje w kolorze wypetnienia) patrz - @

Szkic — pozwala na narysowanie dowolnej linii. kliknigcie myszka zaczyna rysowanie
a drugie konczy

Prostokat — rysowanie prostokata badz zaokraglonego prostokata

Rysowanie elipsy badz okregu

Rysowanie tuku

Rysowanie tamanej linii (prawy przycisk myszy konczy rysowanie)

Rysowanie zamknigtej linii (prawy przycisk myszy konczy rysowanie i faczy pierwszy

poczatek linii z koncem)

Wstawienie tekstu na rysunek (wstawiony tekst mozna pozniej obréci¢ , powigkszy¢ lub
przesunaé — nalezy go wybra¢ wskaznikiem wybierania)

3. Menu programu

3.1 Plik

Blit

=] Maway ..
qu. Ohwiarz ...

Q Zapizz ...

} Funkje opisane w "Garme ikany programu”

':l' Skanu) ...

[7] atrpbuty mzunku.. Funkcje opisane ponizej

E] Farametmy wpazowania

é Usztawienia dlarki...
|:L Padalad wdruku. .. Chrl+F

- uruchamia systemowe okno ustawienia drukarki
- funkcja apisana w "Garne ikony programu”

Podalyd vipdruku - 2aznaczony fragment .. - podglad wydruku tylko dla zaznaczonego fragmentu

0 Esit - wyjScie I pragramu 6




Skanuj — program umozliwia bezposredni dostep do skanera, jezeli taki jest podtaczony do
komputera i sa zainstalowane sterowniki do jego obstugi. Po wybraniu opcji Skanowanie w
menu Plik, pojawia si¢ okno:

B. skanowanie dokumentu

Wybierz skanel Dpcie: . 1 . .
T T, ¥ pokaz okno dislogowe skanera W pokazuj skanowary fragment  DPISY: El Kolory Jezell SkanerJeSt nle pOd{QCZOI’ly
WA N [ pakas pasek postepu skanera [ butan transher DRI | - lub nie ma Zalnstalowanych

sterownikow, pojawi si¢
komunikat o btedzie. W
przeciwnym wypadku, mozna
okresli¢ 1los¢ kolorow, ustali¢
rozdzielczos$¢ pionowa 1 pozioma
rysunku w DPI, rozdzielczo$¢ po
nacis$nigciu przycisku Skanuj
rozpocza¢ skanowanie (pojawi
si¢ wowczas okno programu
obstugujacego skaner).

Rysunek zeskanowany pojawia

| si¢ w oknie programu C-
RASTER.

| Shanu | 3 Anui

Atrybuty rysunku — wyswietlane jest okno:

arvbuty xl| Mozna tu zmieni¢ rozmiar rysunku podajac ilo$¢

oo ok [z | ok_| plkseh' W pionie i W poziomie (uwaga — powoduje
- Jsdnostki | to obcigcie lub zwigkszenie rozmiaru obrazu a

g9 e L zmiang skali. Ponadto zmieni¢ mozna takze ilos¢
~Format koloréw, np. z rysunku kolorowego zrobi¢

1 kit [czarna _bisky) Czarno-bial

£ 4 bit 15 kalardw) y . ., .

£ Bbit (256 kolorén) Ponadto mozna zmieni¢ kolor tta. Po nacisnigciu

(‘: 1::?‘ opcji Rozciagnij, mamy mozliwo$¢ zmieni¢ skalg

it . .
& 24 bit (True Color rysunku, przesuwajac myszka po ekranie.
£ 32 bit [True Color]

Ealar tha: I:‘ | [~ rozcizgnii

Parametry wpasowania:

=Iolxl| Po wybraniu tej opcji w menu Plik,
wyswietla si¢ okno jak obok. Jezeli
jar pi j 3 1,532259544813130 . . . ..
Fioamit pksela po osi ¢ : % wczytany jest plik o formacie innym niz
Rozmiar piksela po osi Y -1.532487284122500 RCF 1 , . .
ub CIT, wartos$ci w tym oknie s
‘wWzpdhizedna X wpigcia rastra; | 365,02156461 5581934_@ ’ . y d tat
Wipthzedna Y wpigcia rastra: | 2194,257988347520000 [ % ZETowe, W przectwiym razie podane tam
liczby informuja o miejscu wstawienia rastra
- = w uktadzie wspotrzednych, oraz rozmiarze
jul Al . . . .
= piksela (czyli skali rysunku). Rozmiar




piksela mozna zmieni¢ po osi X i po osi Y (aby rozciagnac raster). Wspotrzedne wpigcia
rastra mozna przesuna¢ (np. dodajac po osi Xi Y wartosci). Wpisane wspotrzedne okreslaja
wspotrzedne lewego gdrnego rogu wpasowanego rastra. Przesunigcie o pot piksela jest
przydatne tylko dla uzytkownikow programu ArcView

3.2 Edycja

Eduvzja

T Cannat Lhdo

Mt Chrl+<
[ Kapivi Ctrl+C
- R Chl

Funkcje opisane w "Gdrne ikony programu”

. Usun

Zazhacz wazystko
Definiu) zelekoie...

- Usuwa Zaznaczany element rysunku
- zaznacza caly obszar rysunku

- zanacza obszar poprzez podanie wepdtrzednych

Shyl ...
"['Q':( Wuthij to co poza selekcia

- opisane w "Boczne ikany programu”

- opisane w "Gdrne ikany programu”

IT Pokaz ziatke

Byzowanie otogonalne

3.3 Widok

wiidok

F Powieksz [ + ]

o~ Pomnigjsz [ -]

z Powieksz obzzarem
*7 Przesuwanie

A Akhualny rozmiar
<"+ Pakaz catosé

[ Powieksz « ...

- pokazuje i ukrywa siatke (widoczna na wigkszych powigkszeniach)

- pozwala na rysowanie prostopadbych do sighie linii
podczas rysowania lini obwarte] | zamknigte)

Funkcje opisane w "Garne ikony programu”

P - mozna wybrad wielokrotnosé powiekszenia

Okienko podgladu catogoi
Lupka
FPowigkszenie lupki

Pokaz okienko pomiardw

3.4 Wstaw

- wyswietla pomocnicze okienko podgladu catosci rysunku
- wyswietla pomocnicze okienko lupki dla precyzyjnego rysowania
b - stuzy do wyznaczenia powiekszenia pomocnicze) lupki

- wiyswietla okienkao w ktdrym wy Swietlana jest narastajgco
dtugasc rysowane] linii i je] kat wzglgdem poziomu
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(3 Praechwye fragment puipit... - funkcia opisana w "Game ikony programu”
Wtaw msunek. . - wstawienie innego rysunku
Wstaw rizunek transparenthie - transparentny kolar. . - naktada rysunek na rysunek, tak fe

Wstaw mzunek transparentnie - transparentny caby meunek. .. widoczne s3 oba

3.5 Efekty

Efekty
Obrdc... b - obrdt rysunku o okreslony kat
Kontrast... - zmiana kontrastu rysunku

Ok crmds - caty rysunek w odcieniach szarosci

O dbij v poziamie ) ) .
} Funkcje opisane w "Gdme menu programu”

O dbij w piohie

Irwwersia - caty rysunek przedstawiony winwersji

wigce] efekidw ... - dodatkowe efekty kidre mozna zastosowad na rysunku
3.6 Wektor

Wszystkie naniesione obiekty na rysunek jak linie, tuki itp. sa wektorami. Naniesione wektory
mozna modyfikowa¢ (edycja ksztattu i stylu) lub usuna¢. Jezeli wektor ma zosta¢ na stale
przeniesiony na rysunek nalezy wybra¢ narzgdzie polacz ... (opisne ponizej). Nalezy bardzo
uwaznie stosowac t¢ funkcje gdyz nie ma mozliwosci anulowania polaczenia i wektor
zostanie na state potaczony z rysunkiem

elohar
Llkeryi - ukrywa narysowane wektory
Wiztaw element b - funkcje opisane w "Boczne menu programu”
Edveia kaztattu - pozwala na edycje naniesionych wozesdnie] wektordw
Edycia stylu - pozwala na edycje stylu naniesionych wektordw
Grupui - taczy zaznaczone wektory wgrupy
Bozarupu - roztacza zgrupowane wozesnie] wekiory
Przenies na wigrzch - przeniesienie na wierzch lub pod =pdd zaznaczonego

Przenies pod spéd wektora (gdy wektory nachodza na siebie)

Fotacz wazpstkie elementy 2 msunkiem - przeniesienie wektordw na rysunek (NIEQDWWRACALNIED
Potacz wezpstkie elementy z eunkiem | zostaw kopie - przenosi wektory na rysunek (MY lecz ich nie usuwa
Potacz zaznaczone elementy - przeniesienie zaznaczanych wektardw na rysunek
Potacz zaznaczone elementy | zoztaw kopie - Y lecz zostawia kaopie wektordw
I suri wezypstkie elememnty - usuwa wsZystkie naniesione wektory na rysunek

3.7 Opcje



Rysowanie

Zaokraglanie rogow prostokatow
Podajemy parametr dla rysowania zaokraglonego prostokata z ,,Boczne ikony
programu” . Im wigksza liczba tym bardziej zaokraglony prostokat (0-99)

Rozmiar gumki — ustala si¢ rozmiar gumki od 1 do 99 (nalezy pamigta¢ o tym ze gumka
wymazuje w kolorze wypeltnienia)

Parametry narzedzia ,,Spray”
Ustalamy intensywno$¢ koloru (od 1 do 99)
Rozmiar spreya (od 5 do 99)
Interwat czyli jak gesto ma by¢ spray uzywany od (1 do 99)
Kolor spreya — okreslamy jego kolor

Ustawienia zapisu

Mozna ustali¢ jako$¢ kompresji pliku graficznego TIFF 1 JPG, a takze w jakiej palecie
koloréw ma zosta¢ zapisany rysunek. Jezeli zaznaczymy utwérz plik tfw w przypadku
zapisania pliku w formacie TIFF dodane zostana do niego parametry wpasowania rastra.
Taki plik z parametrami wpasowania moga odczytaé niektore programy CADowskie jak
np. ArcView czy Autocad

Pomiary

W przypadku gdy uruchamiamy okienko Widok-pokaz okienko pomiaréw
mozna okresli¢ jednostki pomiarowe, ilo§¢ miejsc po przecinku dla obliczen

. Przykiad

. Jezeli w C-geo zostala dokonana czynno$¢ wpasowania rastra wynikem jej jest plik

np. raster.rcf . Mozemy go zaczyta¢ do programu C-Raster korzystajac z funkc;ji
plik-otwérz. Nastgpnie nalezy odszukac pliku raster.ref domyslna lokalizacja pliku jest
katalog C:\C-geo6\raster. (przy duzych plikach rastrowych operacja moze troche potrwac)
Po dokonaniu zmian (wrysowaniu wektorow czy gumowania) nalezy wektory potaczy¢ z
rysunkiem opcja wektor-polacz wszystkie elementy z rysunkiem (operacja
nieodwracalna!) i nastgpnie zapisa¢ rysunek ponownie do pliku z rozszerzeniem rcf

Tak zmodyfikowany plik mozna ponownie wczyta¢ do programu C-Geo

Aby pozyskac¢ obraz rastrowy mozna skorzysta¢ z funkcji Plik-skanuj.
Jezeli skner jest podtaczony prawidtowo i sa zainstalowane sterowniki klikamy na
wybierz skaner 1 zaznaczamy urzadzenie skanujace. Okreslamy ilos¢ koloréw, ustalamy
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rozdzielczo$¢ pionowa i pozioma rysunku w DPI. Po naci$nigciu przycisku

Skanuj rozpocznie si¢ skanowanie (pojawi si¢ wowczas okno programu obstugujacego
skaner). Po skonczeniu skanowania zeskanowany rysunek pojawi si¢ w oknie programu
C-RASTER. Po obrobce rastra mozemy go zapisa¢ w formatach: *.bmp; *.tif; *.ico;

* gif; *.png; * jpeg; *.jpg; *.emf;, *.wmf.
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